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Vejledning for faget handveerk og
design

Pa denne side finder du leesevejledninger for faget handveerk og design.
Vejledningen indeholder blandt andet en beskrivelse af undervisningens
tilrettelaeggelse og indhold og en uddybning af fagets kompetenceomrader.

Fold alle afsnit ind

1. Handveerk og designs identitet og rolle

Faget handveerk og design udspringer af handveerksfagene handarbejde og slgjd, og af
den grund er elevernes skabende handvaerksmaessige arbejde gennem en designproces
en basal del af fagets identitet. | forbindelse med udvikling af de handvaerksmaessige
feerdigheder og den tilegnede viden skal eleverne opna kompetence til at designe. Nar
eleverne er i besiddelse af elementaere handvaerksmaessige kompetencer, udvikles
elevernes designkompetencer progressivt sidelasbende hermed. Fagets relevante
handvaerksmaessige teknikker indleeres, nar de giver mening i forhold til den givne
designopgave. En handveerksteknik kan desuden laeres, fordi den vil veere oplagt at
integrere i et efterfelgende designforlab.

Kendetegnende for faget er udfordringen og glaeden ved at fordybe sig i handvaerks- og
designprocesser, omseette ideer og forarbejde materialer til konkrete produkter med
funktionel, aestetisk og kommunikativ vaerdi for eleverne selv og for andre. Designprocesser
kan vaere meget malrettede processer baseret pa eksempelvis analyse af behov, funktion
mv., men ligesa ofte kan de forega som “legende”, eksperimenterende og skabende
processer, hvor der tages udgangspunkt i sansning, oplevelse og fantasi.

Designprocesser

Designprocesser afbildes ofte som processer, der rummer tre faser: ideudvikling,
ideafprgvning og produktrealisering. Seedvanligvis foregar sddanne processer ikke linezert,
og ofte rummer de store udfordringer og frustrationer, hvilket medfarer, at eleverne ofte ma
ga tilbage i processen og revurdere de trufne beslutninger, ligesom de ogsa skal afprgve
deres designide i relation til materialer og teknikker.

Nar eleverne fremstiller produkter via designprocesser, vil der vaere fokus pa handveerk,
udtryk og kommunikation. Der vil saledes forega et samspil, en uafbrudt vekselvirkning
mellem iagttagelse, forestilling, udferelse og udtryksform i en konstant undersggende
formgivende og problemlgsende proces. Den gode aestetiske laereproces bringer eleven
teettere pa genstanden, men ogsa pa sig selv, og oplevelsen vil saette sig spor i kroppen,
som via den skabende og eksperimenterende arbejdsproces bliver til erfaring samt
erkendelse. | designprocesser med fokus pa det aestetiske udfordres eleverne konstant til
at overvinde graenser, og overvinder eleverne udfordringerne, opnar de efterfglgende
selvtillid og erfaring med egne evner.

De materialer, der primeert arbejdes med i faget er tekstil, trae og metal. Kendskabet til de
forskellige materialer og deres egenskaber udvides undervejs i undervisningsforlgbet.
Gode og hensigtsmaessige materialer, vaerktgjer og redskaber er forudseetning for det gode
arbejde og glaeden ved det feerdige produkt.

Fagets udgangspunkt og arbejdslokaliteter
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I undervisningen tages der udgangspunkt i elevernes forskellige erfaringer og ideer, hvilket
giver mulighed for fordybelse med henblik pa at skabe unikke produkter med aestetisk og
funktionel veerdi. Dette udgangspunkt betyder, at der ikke foreligger en fast reekkefglge af
kompetencemal samt laeringsmal, som skal fglges i undervisningen, men at aktuelle
teknikker, materialer og redskaber veelges og leeres med udgangspunkt i den formulerede
designopgave. Det vil altid veere saledes, at flere at fagets kompetenceomrader er i spil i
den samme designproces, ligesom der igennem processen fra ide til det feerdige produkt
arbejdes med flere forskellige faerdigheds- og vidensmal i varierende omfang.

Handvaerk og design er kendetegnet ved, at malopfyldelsen i hgj grad er afhaengig af, at
eleverne arbejder med malene ad flere omgange; at de far mulighed for at gve sig inden for
omrader, som allerede er bergrt. Gennem arbejdet i vaerkstedet opgves faerdigheder og
fornemmelse for, hvilke muligheder der ligger i teknikker, materialer, veerktgjer, redskaber
og maskiner, saledes at de kan treekke pa disse erfaringer, nar de stilles over for en
designopgave.

Udviklingspotentialer

Handveaerk og design har en helt afggrende rolle for udvikling af kreativitet, innovation og
entreprengrskab i skolen, og af den grund er det vigtigt at fa disse perspektiver grundfaestet
i faget. Innovation og entreprengrskab betyder, at nyttigggrelse og betydning for
tredjemand bliver et nyt omdrejningspunkt i faget, og i den forbindelse skal handvaerk og
design abne sig ud mod det lokale samfund, hvor et samarbejde med nzermiljgets
institutioner og interessenter kan etableres.

Den materielle kultur, bade den lokale og globale, indgar i faget som inspiration og
forstaelsesramme. Den materielle kultur reekker tilbage i historien mod tidligere tiders
handveerkstraditioner og fremstilling af genstande, men rummer i lige sé hgj grad en nutidig
og fremtidig dimension.

Ressourcebevidsthed og beeredygtighed er vaesentlige aspekter i faget, og disse skal
eleverne blive fortrolige med. | forbindelse med forbrug af materialer er det vigtigt at vide,
hvorfra disse stammer, og hvordan de belaster natur og miljg. Anvendelse af
genbrugsmaterialer er en oplagt mulighed for at give eleverne viden om
ressourcebevidsthed.

At tilgodese sikkerhed, sundhed og et godt arbejdsmiljg er vigtigt i handvaerk og design.
Eleverne skal lzere at handtere materialer, veerktojer, redskaber og maskiner, saledes at
risici undgas. Det betyder, at sikkerheds- og sundhedsregler skal overholdes, og at
eleverne skal opna et fortroligt forhold til maskiner.

Den materielle kultur, bade den lokale og globale, indgar i faget som inspiration og
forstaelsesramme. Den materielle kultur raekker tilbage i historien mod tidligere tiders
handveerkstraditioner og fremstilling af genstande, men rummer i lige sé hgj grad en nutidig
og fremtidig dimension.

2. Laeringsmalstyret undervisning

Den laeringsmalstyrede undervisning tager udgangspunkt i et systematisk arbejde med
leeringsmal. Leeringsmalene er mal for det, eleverne skal leere og er styrende for laererens
valg af undervisningens indhold, dens forlgb og aktiviteter. Faelles Mal skal understatte
leererens arbejde med leeringsmal.
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2.1 Den didaktiske model: Fire indbyrdes afhaengige faktorer

| laeringsmalstyret undervisning haenger valg af leeringsmal, valg af undervisningsaktiviteter,
tegn pa leering og evaluering taet sammen i alle faser af undervisningen.

Nar et forlgb har afsaet i nogle bestemte lseringsmal, veelges undervisningsaktiviteter, der
fremmer netop disse leeringsmal. Samtidig overvejer leereren tegn, der kan vise, hvor langt
eleverne er i forhold til at opfylde laeringsmalene. Valg af undervisningsaktiviteter haenger
ogsa sammen med, hvad evalueringen fra sidste forlgb viste og dermed, hvilke laeringsmal
og undervisningsaktiviteter der vil skabe passende leeringsudfordringer for alle klassens
elever. | laeringsmalstyret undervisning sigtes altsa hele tiden mod et mal for elevernes
leering.

Leringsmil

A

Undervisnings
Evaluering g >

akrtiviteter

A 4

Tegn pa lering
© Undervisningsministeriet

Model 1: Relationsmodellen

Relationen mellem de fire indbyrdes afhaengige dimensioner kan illustreres ved
ovenstaende model. Nedenfor gennemgas de fire dimensioner af relationsmodellen.

Det er lzererens opgave at nedbryde — eller omsaette — Faelles Mal til konkrete mal for, hvad
eleverne skal kunne ved afslutningen af et undervisningsforlgb. Det er mal, der angiver
skridt pa vejen til at na det feelles leeringsmal, og mal der kan forklares og gares tydelige for
eleverne. Med det udgangspunkt kan leereren skabe passende leeringsudfordringer for alle
elever.
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Model 2: Nedbrydning af Faelles Mal til laeringsmal for det enkelte undervisningsforlab

De indholdsvalg, valg af aktiviteter, af opgaver og af processer, som laereren foretager, skal
veere begrundet i, hvordan de understgtter alle elevers laering. Undervisningsaktiviteterne
skal ogsa planleegges med sigte pa at give leereren viden om elevernes lzeringsudbytte, sa
leereren kan give eleverne feedback.

Leereren skal ogsa afgare, hvordan leerere og elever kan se tegn pa, at malene er naet.
Tegn er kriterier for malopfyldelsen og kan besta af det, som eleverne kan kommunikere,
feerdigheder de kan demonstrere i praksis, eller produkter de kan skabe. Laererens tolkning
af tegnene hjeelper laereren med at vurdere elevernes laeringsudbytte og danner grundlag
for lzererens feedback til eleverne om deres leeringsresultater.

Leereren skal lesbende evaluere, hvor eleverne er i forhold til laeringsmalene, og hvordan de
kan stattes og udfordres i at komme videre i retning af malene. En formativ labemde
evaluering ger det muligt for laereren at give eleverne feedback pa deres leeringsudbytte
undervejs i forlgbet. Den formative vurdering af elevernes leeringsudbytte undervejs fglges
op af en summativ afsluttende vurdering af samtlige elevers leeringsudbytte, som danner
afsaet for planlaegningen af det naeste forlab.

Leeringsmalstyret undervisning foregar gennem tre faser: planlaegning, gennemfgrelse og
evaluering. | hver af de tre faser har lzereren gje for sammenhaengen mellem lzeringsmal,
valg af undervisningsaktiviteter, tegn pa leering og evaluering, sa alle elever far passende
leeringsudfordringer.

Laes mere om lzeringsmalstyret undervisning i Undervisningsministeriets vejledning om
leeringsmalstyret undervisning under relaterede moduler.

| nedenstaende afsnit gennemgas de centrale overvejelser om leeringsmalstyret
undervisning i faget handveerk og design ud fra et eksempel p& et undervisningsforlgb.

2.2. Leeringsmalstyret undervisning i faget handveerk og design

| handvaerk og design vil der typisk veere faerdighedsmal fra flere kompetenceomrader i spil
i samme undervisningsforlgb. Disse kompetenceomrader kan have forskellig vaegtning i
forlabet. Faerdighedsmalene kan veere i spil sidelgbende, eller de kan aflase hinanden
igennem undervisningsforlgbet. Indledes undervisningsforlabet med en designopgave, vil
det valgte faerdighedsmal inden for kompetenceomradet design veere i fokus i starten.

http://www.emu.dk/modul/vejledning-faget-h%C3%A5ndv%C3%A6rk-og-design 4/22


http://www.emu.dk/sites/default/files/a_93_17.jpg

3/11/2017

Vejledning for faget handvaerk og design | EMU Danmarks leeringsportal

Senere kan kompetenceomradet handvaerk — forarbejdning tage over. | nogle forlgb vil
eleverne samlet ga fra mal i et kompetenceomrade og til det neeste inden for
undervisningsforlgbet. | andre tilfaelde vil denne overgang finde sted pa forskellige
tidspunkter for eleverne.

Kompetencemalet for et omrade vil gradvist blive mere og mere opfyldt, efterhanden som
undervisningen skrider frem. Det vil ogsa veere saledes, at et faerdighedsmal ikke vil veere
fyldestgerende opfyldt gennem et enkelt undervisningsforlgb. Feerdighedsmalene, ogsa de
der ikke netop er malet for den igangveerende undervisning, vil blive styrket i mange af
forlgbene. Man kan sige, at feerdigheds- og vidensmalene samarbejder om at na
kompetencemalet.

Den malstyrede undervisning skal hjeelpe elever og leerere til at praecisere, hvad der er
leeringsmalet; hvad eleverne preecist skal laere i de enkelte undervisningsforlgb. Derved
bliver den valgte aktivitets betydning tydeligere for eleverne. Ligeledes er dette mals
opfyldelse en forudsaetningen for, at eleven kan arbejde med nye mal.

Planlaegning

Det/de feerdighedsmal, der skal arbejdes med, udveelges pa baggrund af elevernes
forudseetninger. Ved flere feerdighedsmal opsplittes méalene hver for sig. Malet opdeles i
mindre delmal. Det skal tydeliggares for eleverne, hvad de skal kunne, nar forlgbet er slut.
Gerne praesenteret for eleverne som delmal, trin pa vejen, mod det endelige laeringsmal, sa
det for eleverne er overskueligt og virker opnaeligt.

Det skal afdeekkes, hvor eleverne er i forhold til det enskede faerdighedsmal. Hvis malet har
veeret bergrt i et tidligere forlab, har eleven nogle erfaringer fra dette, som beskriver
elevens niveau i forhold til faerdighedsmalet. Er det farste gang, der arbejdes med et
feerdighedsmal, kan laererne igangsaette sma gvelser, der viser savel lserer som elev, hvor
eleven befinder sig.

Det skal veere tydeligt for eleverne, hvordan de kan se, at de har opnaet malene. Det kan
veere krav til delelementer i handvaerksproduktet. Det kan vaere, at de kan redegere for,
hvordan de har udfert dele af produktet.

Gennemfarelse

Det skal tydeliggeres for eleverne, hvilket/hvilke leeringsmal den kommende tids
undervisning arbejder med. Og eleverne skal have forstaelse for, hvordan malene bliver
naet gennem den aktivitet, som leereren har valgt, og at aktiviteten er et skridt pa vejen mod
at na leeringsmalet/laeringsmalene. Aktiviteten er midlet og altsa ikke malet i sig selv.
Eksempel vis er malet ikke at sy en taske, men at styrke kompetencerne inden for
handveerk og design gennem at sy tasken.

Dette kan anskueligggres over for eleverne pa flg. made:

e Det, | skal leere er...
¢ Derfor skal vi arbejde med ....
e Nar vi er feerdige, skal | kunne...

Der kan ikke stilles samme krav til alle elever om det handvaerksmaessige niveau, da elever
har forskellige forudsaetninger for og erfaringer med handveerksarbejde. Derfor vil nogle
elever na en hgjere malopfyldelse end andre. Herved bliver behovet for differentiering
tydeligt. Der kan veere differentiering pa et hvilket som helst tidspunkt inden for design- og
handvaerksprocessen.
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Gennemfgrelsesfasen kan vaere individuel, eller den kan udfgres af flere elever, der
samarbejder om Igsningen af opgaven. Undervejs i gennemfarelsesfasen kan det blive
ngdvendigt at justere malene for nogle af eleverne ved at gare tingene lettere/enklere eller
svaerere/mere komplicerede. Det er vigtigt, at eleven hele tiden foler, at opfyldelsen af
malet er inden for raekkevidde.

Evaluering

Evalueringen finder sted hele tiden Igbende i forlgbet. Eleverne skal opmuntres undervejs
for at styrke deres laering og motivation for at na malene. Disse undervejs-evalueringer vil
oftest have karakter af dialog mellem elev og laerer, og de vil have et vis praeg af at vaere
uformelle. De kan fare til. at mal for den enkelte elev justeres, jf. ovenfor. For at tydeligggre
for eleverne, at de er pa vej i deres leering, pa vej mod malopfyldelsen, kan eleverne fgre
logbog, hvor de beskriver deres aktuelle mal samt deres aktivitet og seetter disse i relation
til hinanden.

Til slut i forlgbet skal de udarbejdede handveerksprodukter evalueres i forhold til
designopgavens mal og produktets funktion og udtryk. Evaluering af, hvordan
designopgavens rammer, har fart til det konkrete handveerksprodukt, samt hvilke
overvejelser om til- og fravalg eleven har foretaget undervejs. Nogle slutevalueringer kan
forega som fremleeggelser, andre gange vaelger man en mere feelles klassesamtale om
processen og produktet og hermed malopnaelsen. Det er vigtigt, at laererne hjeelper
eleverne med at tydeliggere, at en lille forbedring inden for fx savning er et skridt pa vejen
mod det endelige kompetencemal.

Disse evalueringer forteeller bade elever og laerere, hvor elevens niveau er i forhold til en
kommende malformulering inden for det feerdighedsmal, der har veeret arbejdet med.

Et eksempel pa leeringsmalstyret forlgb i handvaerk og design

Planlaegning

Det folgende er en del af et forlgb, hvor aktiviteten er at fremstille en dukke i krydsfiner og
give den tgj pa, syet i handen af materialet filt. Forlgbet arbejder med mal inden for de to
kompetenceomrader design og handvaerk — forarbejdning.

Her beskrives Handvaerk — forarbejdning.

Kompetencemal: Eleven kan anvende vaerktgj, redskaber og maskiner til forsvarlig
forarbejdning af materialer.

Feerdigheds- og vidensomrade:

« Eleven kan navngive og anvende grundlseggende teknikker til forarbejdning af blade
og harde materialer.

e Eleven har viden om grundlaeggende teknikker til forarbejdning af blgde og harde
materialer.

Det er et begynderforlgb. Laererne har ikke ngdvendigvis viden om eleverne
forudseetninger. Derfor igangsaetter lzereren en lille savegvelse.

Lzeringsmal for Tegn pa leering
undervisningsforlgbet
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Eleverne kan save i Eleven kan holde korrekt pa handdekupgren samt fastholde
krydsfiner med tynd krydsfiner med handen, mens der saves i dette.
handdekupgren

Eleven kan mzerke en linje op pa krydsfiner og save efter denne

Eleven kan meerke et buet forsag op pa krydsfiner og save efter
denne. Opmeerkningen fglges.

Eleverne kan save i Eleven kan holde korrekt p4 handdekupgren samt fastholde
krydsfiner med tynd krydsfiner med handen, mens der saves i dette.

maskindekupgrsaven

Eleven kan mzerke en linje op pa krydsfiner og save efter denne

Eleven kan meerke et buet forsag op pa krydsfiner og save efter
denne. Opmeerkningen folges.

Eleverne kan navngive Eleverne bruger ordene handdekupgrsav og/eller
det anvendte veerktgj maskindekupgrsav.

Graden af malopfyldelse indgar i elevens og leererens vurdering af, hvilken form dukken
kan have, sa eleven magter at save denne ud.

Gennemfarelse

Eleverne arbejder individuelt i vaerksteder.

Figuren udsaves pa baggrund af den tegnede figurtegning. Evt. tilretning af
linjeforlgb ud fra tegnet pa malopfyldelsen fra den lille savegvelse.

Figuren finpudses, og kanterne afrundes.

Hovedet dekoreres med gladeskriveren.

Tajet tegnes efter kroppens form. Tillaagges 1 cm sgmmerum pa sgmme, der skal
Sys.

Halskanter og underkanter tillaegges ikke sgmmerum.

Tajet dekoreredes med perler, transfertryk m.m.

Tajet sys delvis sammen under hensyntagen til, at det skal kunne traekkes pa
traefiguren. Resten af sammensyningen skete pa treedukken. Der bliver primaert syet
med kastesting.

Handveerksfaerdigheder kan ligeledes indseettes i skema med tegn pa malopfyldelse som
ovenfor.

Evaluering

Der er flere muligheder til at evaluere forlgbet.

Hver elev kan praesentere sin dukke ud fra den tegnede skitse og begrunde de valg,
der er foretaget m.h.t. tgjets farve, dekoration samt dukkens udtryk.

* Dukkerne kan udstilles samlet, fx pa skolen eller et ekstern et sted, hvor der kommer

mange mennesker, fx bibliotek, kulturhus, bgrnetandklinik.

¢ Eleverne kan udfylde et evalueringsark for at skeerpe deres opmeerksomhed pa,

hvad de har leert.

3. Undervisningens tilrettelaeggelse og indhold
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Undervisningen i handveaerk og design tilrettelaegges med veegten lagt pa en designopgave,
som skal leses med praktisk handveerksarbejde. Designopgaven er saledes rammen inden
for hvilken, undervisningen finder sted.

| starten af forlgbet vil designopgaven vaere en mindre, overskuelig opgave, som kan lgses
ved hjeelp af laerernes udvalgte teknikker og materialer. Senere, gennem den obligatoriske
fase, vil designopgaverne blive mere abne, da de bygger pa den kunnen, viden,
materialeforstaelse og kropslige erfaringer, som eleverne har opnaet gennem de tidligere
designforlab.

Nar et designforlgb planlaegges, skal det tage udgangspunkt i et eller flere feerdigheds- og
videnspar fra et eller flere kompetenceomrader. Det vil ofte vaere sddan, at en
designopgave vil bergre flere af disse malpar fra flere kompetenceomrader. Vaegten
leegges pa det/de malpar, der er i fokus, mens de gvrige bergrte malpar gives mindre
opmeerksomhed. Eksempelvis kan man ikke arbejde isoleret med farver uden ogsa at
arbejde med materialer, da samme farve i forskellige materialer kan give det faerdige
produkt forskellige udtryk.

Ligeledes skal designopgaver vaere formuleret og tilrettelagt pa en sddan made, at det er
muligt, at produktet kan udferes i blgde materialer, harde materialer eller en kombination af
blgde og harde materialer.

| begyndelse af den obligatoriske fase vil design- og handveerksprocesserne vaere en del
leererstyrede. Eleverne skal leere forskellige designmetoder, ligesom de skal laere basale
handveerksteknikker. Denne laering foregar gennem fgromtalte mindre designforigb. | ide-
og designfasen kan eleverne med fordel arbejde i stgrre elevgrupper, da eleverne giver
hinanden flere ideer undervejs i arbejdet. Handvaerksteknikker leeres oftest bedst gennem
forevisning og mesterlaereprincippet.

Efterhanden som eleverne far mere viden og flere erfaringer med faget, kan eleverne i
hgjere grad praege processen fra ide, over ideudvikling, afpravning af ideer i forskellige
materialer og teknikker, modelafpragvninger og frem mod produktrealisering og evaluering af
produkt og proces i forhold til mal.

Det er vaesentligt, at eleverne preesenteres for forskellige designmetoder, samt at de ggres
opmaerksom pa, hvordan denne arbejdsmade kan bruges i mange af skolens andre fag ved
Igsning af mange typer opgaver, fx projektorienteret arbejde.

Vi er omgivet af materiel kultur. For at forsta sig selv som en del af denne, skal den
materielle kultur indga i designopgaverne som et naturligt element. Det er i den materielle
kultur, eleverne kan hente inspiration og veerdifulde oplysninger om, hvordan mennesket til
alle tider har brugt naturens ressourcer i deres udvikling af handvaerk. Nogle af disse
handveerk har veeret udviklet og funderet i ngdvendighed for overlevelse, andre har haft
mere dekorative og aestetiske funktioner. Elevernes egne produkter, og deres
handvaerksmeessige feerdigeder og kundskaber, er deres bidrag til den nutidige materielle
kultur.

Designideer kan tage udgangspunkt i elevernes hverdag, naere omverden, i historiske
tidsperioder og forskellige kulturer. Det er vigtigt med autenticitet. Det kan vaere en opgave,
som inddrager middelalderen. Her er det vigtigt at veere bevidst om materialevalg,
teknikvalg m.m. Ikke saledes, at eleverne kopierer middelalderens handvaerksmaessige
kunnen. | stedet indgar viden om materialer og teknikker i middelalderen i elevernes
innovative arbejde med deres egne ideer. Middelalderen bliver saledes inspirationen til et
nutidigt design og produkt.
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Det er af afggrende betydning, at ideudviklingsfasen tildeles god tid, og at der kan vendes
tilbage til denne i Igbet af et forlgb, nar der er behov for at justere pa ideer, materiale- og
teknikvalg.

Indholdet i faget er séledes preeges af en handvaerksmaessig og eksperimenterende tilgang
til lssningsmuligheder. Herved styrkes elevernes innovative arbejdsvaner og -taenkning.
Ved samtidig at leere eleverne at arbejde i forskellige materialer og med forskellige
teknikker, bliver elevernes erfaring bred, og de kan bedre foretage kvalificerede,
begrundede valg for en fremtidig opgaves Igsning.

Handveaerk og design laegger i hgj grad op til et ligeveerdigt samarbejde med mange af
skolens andre fag. Fx kan der arbejdes med kropsligt udtryk i dansk, mens der i handvaerk
og design arbejdes med ideudvikling af rekvisitter, der kan understatte de kropslige udtryk.

Et veesentligt indhold i undervisningen er, hvordan vi som mennesker bruger vores
ressourcer. Der skal arbejdes med ressourcebevidsthed, og genbrug kan inddrages, hvor
det vil veere relevant. Genbrug og redesign kan veere et selvstaendigt emne for et
designforlab.

Det vil veere naturligt, at designforlgb afsluttes med en form for praesentation. Det kan veere
udstillinger pa skolen, i lokalomradet eller andre naturlige steder. Elevarbejder kan vises i
mange lokale sammenhaeng. Fx kan der laves et forlgb, der har fokus pa vikingetidens
teknikker, og sa udstille produkterne pa det lokale museum. Udstillingerne kan ogsa finde
sted via blogs eller en hjemmeside. Elever, der er opmaerksomme p4a, at deres produkter
skal vises for andre, yder en stgrre indsats og fordybelse i deres arbejde.

3.1 Undervisningsdifferentiering og inkluderende leering

| handvaerk og design er der stor mulighed for undervisningsdifferentiering, idet en
designopgave lgses ud fra det niveau, som eleven er pa. Det betyder at elevens motoriske,
taktile feerdigheder, samt de tekniske og materiale erfaringer har stor betydning for den
enkeltes muligheder og niveau. Samtidig gives eleven udfordringer i forhold til dennes
niveau. Udfordringsopgaverne er teenkt som opgaver, der kan stilles til de elever, som
leererne erfaringsmaessig ved skal have stgrre udfordringer end den gvrige elevgruppe.

Ligeledes vil der kunne inkluderes elever i handvaerk og design, som kan lgse
designopgaven pa deres niveau. Ved inklusion skal der tages hensyn til den inkluderede
elevs behov, og disse behov afstemmes med holdets gvrige elever. Da handveerk og
design er preeget af, at eleverne arbejder forskellige steder i vaerkstederne, kan nogle
inkluderede elever have behov for statte til struktur.

En veesentlig faktor, der altid skal tages med i overvejelserne, er sikkerhed.

3.2 Leeremidler

Handveaerk og design henter sine laeremidler mange forskellige steder. Handveerksteknikker
kan findes i mange hobbybgger og —blade, pa youtube, hos handvaerkere og seldre
mennesker (bedsteforaeldre) m.m. Designmetoder er beskrevet i forskellige bager om
emnet, ligesom begge dele ogsa kan findes pa internettet.
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Eleverne kan med fordel gennem undervisningen arbejde med logbog, portfolie, skrive blog
eller tilsvarende. Ved at eleverne hele tiden gemmer alle deres ideer, skitser, arbejdsforsag
m.m., vil de bedre kunne falge deres leering i faget. De vil kunne ga tilbage i notaterne og i
hgjere grad pa egen hand kunne anvende tidligere gennemgaede arbejds- eller
teknikbeskrivelser.

Varieret og anvendelsesorienteret undervisning

Da handvaerk og design er et innovativt fag med mulighed for entreprenaere aktiviteter, kan
eleverne komme ud for at samarbejde med andre pa skolen eller udenfor skolen. Hermed
bliver samarbejdspartnerne og det omgivende samfund leeremidler for eleverne. Nar
eleverne arbejder med materiel kultur eller i tvaerfaglige sammenhaenge vil andre
fagomraders laeremidler ogsa kunne blive lzeremidler for eleverne i handvaerk og design.

3.3 Sproglig udvikling

Handvaerk og design er et fag med specifikke fagbegreber og fagsprog. Disse fagbegreber
stifter eleverne kendskab til fra fgrste dag i faglokalerne. | begyndelsen som navne pa
handveerktajer, redskaber, maskiner, materialer m.m. Ret hurtigt kommer begreber for
teknikker og design- og arbejdsmetoder ogsa til. Fagbegreberne traenes for at laere
eleverne et fagsprog, sa de vil veere i stand til at laese arbejdsvejledninger og
sikkerhedsblade samt for at give eleverne et praecist sprog til kommunikation i og omkring
faget.

Den sproglige udvikling i handvaerk og design treenes bade gennem laerernes mundtlige
undervisning, gennem at eleverne leerer at laese arbejdsbeskrivelser, der beskriver, hvordan
dele af en arbejdsproces kan udfgres samt gennem elevernes egne praesentationer af
deres arbejdsprocesser og deres produkter i evalueringsfasen. Nar eleven far brug for at
hente en arbejdsvejledning elektronisk, vil den ogsa indeholde fagord og -begreber, som
eleverne skal veere i stand til at afkode og forsta. Nar eleverne skal lzere at leese
arbejdsbeskrivelser, skal de bade kunne forsta de leeste begreber, og de skal kunne forsta
betydningen af tegninger og skitser i tilkknytning til den skrevne tekst og omsaette dette fil
praktisk handling. Gennem elevernes gensidige inspiration, ideudvikling og
erfaringsudveksling saettes fagsproget i centrum. Det er gennem fagsproget, at man
kommunikerer praecist i et fag.

3.4 It og medier

Handveerk og design benytter sig ogsa af digitale laeremidler. Til idegenerering og
inspiration er det tit oplagt at bruge internettets enorme billedbase. Ogsa dele af
arbejdsbeskrivelser vil kunne hentes pa nettet, bl.a. pa blogs.

Ved tegninger af ideer kan digitale tegneprogrammer finde anvendelse. Tegneopgavens
omfang og preecision kan stille krav til programmernes kompleksitet.

Afprgvning af forskellige farveforslag kan med fordel ske digitalt, da der hurtigt kan
afprgves mange forskellige ideer, ligesom en tegnet genstand kan roteres, sa man kan se,
hvorledes den ser ud fra forskellige sider.
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Nar eleverne arbejder med deres designopgave, kan de dokumentere deres proces
gennem billeder. Idegenereringen kan ske i faelles elektroniske dokumenter. De kan lave
blogs, hvor de videndeler med andre pa skolen eller World Wide Web. Eleverne kan ogsa
preesentere deres arbejdsprocesser og produkter gennem elektroniske
preesentationsprogrammer. Her vil et samarbejde med andre af skolens fag veere oplagt, da
handvaerk og design kan levere digitalt materiale, som eleverne kan bruge til at lave deres
elektroniske praesentation. En sadan elektronisk praesentation kan ledsage en fysisk
udstilling, jf. ovenfor, af elevernes produkter.

3.5 Innovation og entreprengrskab

Handvaerk og design er praeget af en innovativ tankegang. En given designopgave skal
lases og gennem idefasen bringes mange forskellige lasningsmuligheder frem. Eleverne
skal i starten guides til at teenke i ikke-traditionelle Igsningsmuligheder. Disse
lgsningsforslag afprgves pa forskellig vis, inden den endelige Igsning vaelges, og produktet
realiseres. Hvis der arbejdes med dremmefangere, kan udgangspunktet veere indianske
dremmefangere. Herefter skal eleverne prove at definere en drammefanger, som ikke
ligner de indianske forbilleder. De kan laegge forskellige symboler ind i deres
dremmefanger. Gennem arbejdet er det vigtigt, at eleverne inspirerer hinanden, da de ofte
kan bygge videre pa hinandens ideer. Denne proces giver ogsa styrket selvveerd, idet den
enkelte elev oplever, at deres bidrag kan bruges af andre elever. Efterhanden vil eleverne,
gennem succesoplevelser fra tidligere forlgb i faget, fa et blik for at teenke innovativt.

For at fremme en entreprenant tilgang skal der arbejdes med designopgaver, som
defineres tydeligt m.h.t., hvem brugeren af det feerdige produkt er. Det kan f.eks. veere
klassen, klassegangen, skolen, en institution, en virksomhed eller et

sommermarked. Denne brugers gnsker og behov skal leegges ned over designarbejdet, sa
det feerdige produkt tilgodeser de beskrevne gnsker og behov. | visse tilfaelde vil det veere
naturligt, at eleverne samarbejder med brugeren. Fx gnsker det lokale plejecenter nogle
mobiler/uroer med forskellige stemningsudtryk til forskellige af plejecentrets lokaler. For at
lase denne opgave ma eleverne i dialog med plejecentret for at afdeekke forskellige
spergsmal, som skal indga i overvejelserne. Fx starrelse, materiale, placering m.m.

3.6 Beveegelse

Handveerk og design er kendetegnet ved at veere et fag, der laegger op til fordybelse.
Samtidig foregar undervisningen forskellige steder i faglokalerne. Faget er ikke et
stillesiddende fag. Eleverne star og gar meget, nar de arbejder. Bevaegelse indgar i
forskellige emner, fx filtning af faelles billedflade, hvor eleverne filter med fadderne, og
snitning i frisk tree, hvor traeet forst skal feeldes og hentes.

Flyt ogsa undervisningen uden for, nar det er muligt. Oplevelsen af handveerksarbejdet i det
fri er anderledes, end nar der arbejdes inden for faglokalets vaegge. Filtning udendears giver
minimal rengaring bagefter. Udenderspaedagogik kan med stor fordel anvendes som
deldisicplin i handveerk og design.

3.7 Den abne skole
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Samarbejde med forskellige firmaer og institutioner i lokalomradet inddrages, hvor det giver
mening i arbejdet, jf. fx ovenfor med eeldrecenter og museum. Derudover kan lokale
handvaerkere, kunsthandvaerkere og andre ressourcepersoner hentes ind i skolen til et
kortere eller lzengere samarbejde med eleverne omkring et designforlgb. Skal der arbejdes
med design af smykker, kan et samarbejde med en lokal smykkekunstner vaere med til at
abne elevernes gjne for andre mader, hvorpéa der kan taenkes smykkedesign. Et
designforleb om siddemgbler kan inddrage mgbelfabrikken, hvor et virksomhedsbesag
maske kan aftales.

3.8 Den understgttende undervisning

Handveaerk og design er den naturlige medspiller, nar der pa skolen etableres
understgttende undervisning. Faget kan indga i samarbejde med andre af skolens fag om
at lave sma projekter, der méalrettes bestemte elevgrupper. Det kan veere elevgrupper, der
skal arbejde med faglig laesning, som skal omsaettes til et konkret produkt.

Det kan ogsa teenkes, at handveerk og design byder sig til med kortere forlgb af nogle
ugers varighed, hvor elever kan vaelge sig ind pa den/de beskrevne aktiviteter. Her skal
veere tale om aktiviteter, som har en faglig standard, og som udfordrer eleverne.

4. Kompetenceomrader i handvaerk og design

Handveerk og design bestar af tre kompetenceomrader:
1. Handvaerk - forarbejdning

2. Handveerk - materialer

3. Design

| det fglgende indholdsbeskrives, konkretiseres og eksemplificeres de centrale fagbegreber
og -metoder for fagets tre kompetenceomrader.

4.1 Kompetenceomradet handvaerk - forarbejdning

Kompetenceomradet handveerk — forarbejdning indeholder fem faerdigheds- og
vidensomrader:

e handveerktgj og redskaber
o teknikker

e arbejdsformer

e maskiner

¢ sikkerhed

Disse omrader vil i den daglige undervisning gribe ind i hinanden, ligesom de ogsa vil gribe
ind i fagets to andre kompetenceomrader: handvaerk - materialer samt design.

Elevernes udvikling inden for de enkelte omrader vil ga fra, at de er nybegyndere til, at de
henover faserne udvikler mere og mere erfaring, kunnen og viden. Den herved opnaede
kompetence, opgver eleverne til at kunne tage kvalificeret stilling til kvaliteten af
handvaerksprodukter, bade de produkter de selv og deres kammerater forarbejder, men
ogsa kvaliteten af de handveerksprodukter, som omgiver dem i dagligdagen og samfundet i
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avrigt.

Inden for handvaerk - forarbejdning er vaegten lagt pa handvaerksmaessige arbejdsmetoder
med anvendelse af redskaber, vaerktgj og maskiner under hensyntagen til sikkerheden.
Bade sikkerhed i forhold til elevernes feerden i faglokalet, sikkerhed omkring brug af veerktgj
og maskiner, samt den sikkerhed visse materialer fordrer, nar disse forarbejdes. Samtidig
er arbejdsgleede et vigtigt element som drivkraft til at ville gve sig og forfine eget handvaerk.

Handveerktgj og redskaber

| den obligatoriske undervisning arbejdes med grundlaeggende handvaerktgj og redskaber;
fx knappenale, forskellige save, hamre, skruetvinger, knyttekroge, strikkepinde; altsa de
veerktgjer og redskaber, der benyttes til de simpleste handvaerksarbejder.

| dette feerdigheds- og vidensomrade fokuseres pa elevernes erfaringer med handvaerktgj
og redskaber. | starten vil eleverne iagttage leererens demonstration af brugen af
handveerktaj og redskaber for derefter selv at forsgge sig pd samme vis. | undervisningen
vil lzereren vejlede og korrigere eleverne i deres brug af handvaerktgj og redskaber, sa der
tages hensyn til korrekt anvendelse og holdbarhed af savel handveerktgj og redskaber samt
elevernes sikkerhed under anvendelse af handveerktgj og redskaber. Efterhanden som
eleverne opnar starre fortrolighed med handveerktaj og redskaber, kan de under laererens
vejledning begynde at udforske andre anvendelsesmader, stadig med hensigtsmeessig
brug og sikkerheden for gje. De skal na frem til en erfaring og viden omkring handveerktgjer
og redskabers anvendelsesmuligheder, sa de selv kan veelge det korrekte handvaerktej og
redskab ud fra hensigten; ud fra deres aktuelle designopgave. Hver gang et nyt
handveerktigj eller redskab introduceres for eleverne, skal det benaevnes med korrekt navn,
og den korrekte anvendelsesmade skal demonstreres for eleverne.

Teknikker

Enhver designopgave vil kreeve kendskab til nogle handveerksmaessige teknikker, for at
designideen kan realiseres til et handvaerksprodukt. | starten vil eleverne leere de
grundlaeggende teknikker, fx save efter opmaerkning, sy en simpel handsgm. Eleverne
leerer disse grundlaeggende teknikker ved at arbejde med en designopgave, der er sa
afgraenset, at den kan lases med fa teknikker. Gradvist vil elevernes erfaringer, viden og
kunnen inden for teknikker blive udvidet. Nye teknikker indleeres i forbindelse med
designforlgb, nar der opstar et naturligt behov for det. Alternativt kan der laves sma,
afgraensede teknikkurser. Disse skal pege i retning af den kommende designopgave. |
starten er det leereren, der udveelger hvilke teknikker, der er de grundlaeggende, og som
skal indga i de farste forlgb.

| forbindelse med teknikindleering er det vigtigt, at eleverne laerer en teknik korrekt, fx ved at
eleverne ser, hvordan lzereren demonstrerer den nye teknik. Ellers kan det blive for
besveerligt i det lange lgb. Eksempelvis skal et handsyet arbejde holdes i handen og ikke
ligge fladt pa bordet med begge haender oven pa arbejdet. En saveopgave, hvor et braet
skal saves over, kraever fastspaending af braettet. En teknik, der er indlesert
uhensigtsmaessigt, kan for eleven medfere ergonomiske problemer, fx spaendinger i nakke
og skuldre ved handsyning.

Teknikker kan ogsa leeres fra elev til elev, ligesom elektroniske medier kan veere stedet,
hvor en teknik kan aflures. | den obligatoriske undervisning vil det altid vaere ngdvendigt, at
leereren kan vejlede og korrigere eleverne i deres udferelse af handvaerksteknikker, uanset
hvor eleverne har leert disse.

Arbejdsformer
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For at eleverne kan udfgre et handvaerksmeessigt arbejde med at forarbejde materialer til
produkter, skal de fgrst have instruktion i de grundlseggende veertgjer, redskaber og
teknikker, de skal anvende. Dette vil i starten overvejende ske gennem mesterlaereprincip.
Leereren viser og forklarer, og eleverne efterggr leereren. Den instruktion, lsereren saledes
giver, kan suppleres med skrevne instruktioner, hvori indgar enkle skitser. Ved ogsa at
arbejde med skriftlige instruktioner, traenes eleverne gradvist til at bruge fagudtryk og til at
kunne leese og forsta en faglig tekst. De oplever, at den faglige tekst udtrykker det samme,
som lzereren viser; de oplever sammenhaeng mellem teori og praksis, og saledes erfarer
eleverne, at gennem en faglig tekst er det muligt at fa information. Den faglige tekst indgar
sa at sige naturligt i handvaerksarbejdet. | starten vil eleverne opleve teksten som sveert
tilgeengelig. Der kan derfor vaere behov for meget tydelige arbejdsbeskrivelser, gerne
suppleret med billeder; i starten maske kun af enkelte detaljer af handvaerksprocessen.
Disse arbejdsbeskrivelser vil eleverne kunne vende tilbage til ved senere designforlgb, nar
de far brug for samme teknik m.m.

Efterhanden bliver eleverne i stand til mere og mere praecist at kunne beskrive
arbejdsprocessen savel i ord som i skitser og billeder. Disse notater er ogsa et led i
elevernes drgftelse med leereren om opgavelgsningen, hvorved elevernes beskrivelser far
en praktisk, kommunikativ funktion. Eleverne kan lave logbgger pa Ipad med billeder og
tekst, der beskriver arbejdsprocessen fra ide til det feerdige produkt.

Nogle designopgaver leegger op til, at eleverne Igser disse individuelt. Andre gange lsegges
der op til et samarbejde mellem grupper af elever, eller hele holdet samarbejder om en
designopgaves lgsning fra ide, planleegning og gennem udfgrelsen af handsveerksarbejdet
til evaluering af det feerdige produkt. Feellesopgaverne stiller andre krav til eleverne, og de
far saledes styrket deres samarbejdskompetencer; deres evne til at lytte til hinandens ideer
og at argumentere for egne forslag i respekt for andre elevers ideer. De lzerer at "give og
tage”, sa alle, der arbejder pa designideen, kan identificere sig med det faerdige produkt.

Gennem de forskellige designforlgb i den obligatoriske fase traenes eleverne i at kunne
disponere de forskellige arbejdsprocesser. | starten er laereren meget styrende i
disponeringen. Efterhanden som eleverne far mere erfaring, kan de bidrage med forslag til
arbejdets disposition. Eleverne opnar forstaelse for, at det er hensigtsmeessig at gere
tingene i den rigtige reekkefglge.

Maskiner

Faglokalerne indeholder mange maskiner, hvoraf nogle er tilladte for elever at anvende i
den obligatoriske undervisning (se "Nar klokken ringer - branchevejledning om fysisk
arbejdsmiljg i grundskolen og det almene gymnasium”). Det er lsererens ansvar, at eleverne
instrueres grundigt i korrekt anvendelse og risiko- og sikkerhedsmomenter ved brugen af
de eldrevne maskiner. Laereren skal i det enkelte tilfeelde vurdere forsvarligheden ved at
lade den enkelte elev bruge maskinen i forhold til elevens alder, indsigt og arbejdsevne
samt gvrige forudsaetninger. Ved leererens instruktion i maskinbrug skal der i hgj grad
leegges vaegt pa korrekt brug af maskiner samt elevernes sikkerhed. Eleverne skal gradvist
leere, hvad de enkelte, tilladte maskiner kan, og til hvilke typer handvaerksarbejder, de kan
vaere en hjaelp. Ud over grundlaeggende betjening af maskinerne kan der i nogle tilfeelde
ogsa veere tale om, at eleverne skal laere om vedligeholdelse af maskiner samt udskiftning
af delelementer, fx skifte nal og trykfod pa symaskinen eller skifte klinge pa dekupgrsaven.

Efterhanden erfarer eleverne, hvilke maskiner de hensigtsmeaessigt kan veelge at anvende i
deres fremstilling af handvaerksprodukter. Denne erfaring kan de demonstrere ved at
argumentere for, hvordan netop denne maskine med fordel kan bruges i
fremstillingsprocessen.
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Sikkerhed

Fra farste feerd i faglokalet er sikkerhed en vigtig faktor. Eleverne skal laere og forsta de
elementaere regler for sikker faerden i vaerkstedet, fx hvor er farstehjeelpskassen og
gjenskyllestationen? Eleverne skal lzere, hvordan veerktgjer, redskaber, materialer og
maskiner handteres sikkerhedsmaessigt forsvarligt. De skal lzere, hvilke personlige
sikkerhedshensyn der kan veere, fx ved maskinarbejde, og de skal lzere at bruge
veernemidler. Sikkerhedsregler kan tydeliggeres med opslag i lokalet, fx skilte, der viser,
hvornar der skal bruges beskyttelsesbriller eller harelastik.

Ved gennemgang af nye teknikker, vaerktgjer og maskiner skal sikkerheden omkring det
nye have ekstra opmeerksomhed, og eleverne skal kunne redeggre for, hvordan sikkerhed
tilgodeses ved netop dette konkrete arbejde, hvilke risikomomenter der kan veere, og
hvordan uheld kan undgas.

Eleverne skal desuden have gje for, hvordan de kan give hinanden stgrst mulig sikkerhed.
Fx ved at undlade at tale til en kammerat, der arbejder ved en maskine, hvorved
kammeratens opmaerksomhed pa maskinen svaekkes med risiko for uheld til fglge.

Det vil jeevnligt vaere ngdvendigt, at sikkerhedsregler repeteres sammen med eleverne.

4.2 Kompetenceomradet handveerk - materialer

Omradet handveerk — materialer indeholder tre faerdigheds- og vidensomrader:

e materialekendskab
e materialeforarbejdning
¢ materialekombination og udtryk

Materialekendskab

Under materialekendskab fokuseres pa, at eleverne opnar kendskab til blade og harde
materialer, bade naturlige, syntetiske og forarbejdede materialer. De blade og harde
materialer er primaert materialerne tekstil, tree og metal. Derudover kan andre materialer, fx
plastik, glas, m.m., inddrages i undervisningen. Raekkefglgen af de primaere materialer er
ikke udtryk for en prioritering, hverken hvad angar, hvornar eller i hvilket omfang eleverne
skal arbejde med disse. | lzereroplaeggene til elevernes designopgaver vil der indga
mulighed for at Igse en opgave ved brug af blade materialer, harde materialer eller en
kombination af de blade og harde materialer. Nogle materialer er mere velegnede til
bestemte formal end andre, og disse kriterier skal eleverne kunne skelne imellem.
Kendskabet til de forskellige materialer skal ligeledes komme til udtryk i elevernes brug af
faglige korrekte benaevnelser. Gennem undervisningen skal eleverne lzere, at materialer
har forskellige egenskaber, og at de kan anvendes pa forskellig vis, dels efter hvilke
egenskaber materialet har og dels efter hensigten med produktet.

Materialeforarbejdning

Nar eleverne bade under instruktion, men ogsa selvsteendigt beskaeftiger sig med
forskellige materialer, opbygger eleverne erfaring med forarbejdning af de blgde og de
harde materialer. Forarbejdningen sker med veerktgjer eller redskaber, hvoraf nogle er helt
specifikt beregnet til forarbejdning af seerlige materialer, og dette skal eleverne have
erfaring med, ogsa at andre vaerktgjer eller redskaber kan anvendes mere bredt. Eleverne
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skal gennem handvaerksmaessig forarbejdning og sansemaessig oplevelse af materialet fa
kendskab til materialernes egenskaber og anvendelsesmuligheder. Hvordan materialer
reagerer pa pavirkninger. Kan de fx bukkes, straekkes og opvarmes, og hvilke
begraensninger er der? Egenskaber giver saledes eleverne en erfaring med
forarbejdningsmade.

Materialekombination og udtryk

| handvaerk og design abnes der for alternative mader at taenke materialekombination pa.
Laererne skal inspirere eleverne til brug af alternative materialer eller til kombination af
materialer. Materialekombinationer giver produkterne nye udtryksmuligheder, og et gnsket
aestetiske udtryk kan realiseres, nar der arbejdes med materialers farvespil, et produkts
formsprog samt farvers eestetiske udtryk i forskellige materialer. Fx er der forskel i
farvespillet i en veevet overflade og i en metallisk overflade, og en kantet form eller en rund
form vil pavirke sanserne forskelligt, alt efter om formerne optreeder i harde eller bigde
materialer.

4.3 Kompetenceomradet design

Kompetenceomradet design indeholder fire faerdigheds- og vidensomrader:

¢ ideudvikling

e ideafprgvning

e produktrealisering
* evaluering

Ideudvikling

Eleverne skal opna kompetence til at udvikle ideer. Denne kompetence opnas bedst, nar
eleverne oplever, at der er forskellige I@sningsmuligheder i forbindelse med en given
designopgave. Opgaveopleeggene kan tage udgangspunkt i den materielle kultur, i forste
omgang i hverdagslivet, som eleverne kender. Eleverne skal lzere at formulere deres ideer
innovativt, at fa flere ideer og formulere disse pa flere mader. Det kan vaere skriftligt,
mundtligt eller i form af skitser pa tavle, papir eller virtuelt. Senere kan eleverne
selvsteendigt udvikle ideer med inspiration fra den naere omverden. Inspirationen og
ideerne kan ogsa hentes fra internettet. Ideudvikling i feellesskaber giver flere og nye
muligheder, ligesom eleverne ogsa skal laere forskellige ideudviklingsmetoder

Ideafprgvning

Undervisningen skal udvikle elevernes evne til at afpreve og eksperimentere med teknikker
og modeller af ideen for at finde frem til den endelige form pa det planlagte produkt.

Afprgvningerne og eksperimenterne kan tage udgangspunkt i forskellige materialers styrke
og egenskaber i forhold til et produkts anvendelsesformal. Fx hvilken form, udtryk,
materiale og teknik skal anvendes, for at produktet passer til den tilsigtede ide. Hvilket
materiale er velegnet til produktet, og kan det eventuelt kombineres med andre materialer.
Eleverne kan fremstille enkle modeller i let bearbejdelige materialer, fx i pap til
afpregvningen af det planlagte produkt.

Efterhanden som elevernes kompetence til at afprgve og eksperimentere vokser, bliver
disse afpravninger og eksperimenter mere malrettede. | konkrete afpravninger indgar
overvejelser over form og funktion. Ideerne og modellerne draftes med klassekammerater
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og underviserne, og derved kvalificeres og videreudvikles ideerne yderligere.
Afprgvningerne farer frem mod det endelige produkt.

Produktrealisering

| denne fase skal eleverne realisere det produkt, som de gennem ideudvikling og
afprevning er kommet frem til er den bedste Igsning pa den stillede designopgave.

| produktrealiseringen vil eleverne fremstille det produkt, de har valgt at lave. |
arbejdsprocessen vil der finde justeringer sted, og eleverne skal selv eller i samrad med
kammeraterne og leererne finder frem til de meste egnede forarbejdningsprocesser. De
udarbejdede skitser og tilrettelagte arbejdsprocesser vil medvirke til en hensigtsmaessig
arbejdsgang, men uforudsete udfordringer vil medfgre, at aendringer kan finde sted.

Evaluering

Undervejs i arbejdsprocesserne er det vigtigt, at eleverne har fokus pa, om de er pa vej
mod det mal, de har sat sig. Derfor finder evaluering ikke sted alene i slutfasen, men ogsa
undervejs, mens selve designprocessen finder sted i bade ideudviklingsfasen,
afprevningsfasen og produktrealiseringen.

Efter produktrealiseringen er det veesentligt at evaluerer pa produktet i forhold til mal og idé.
Skal produktet og arbejdsproces praesenteres for andre, kan det med fordel gares ved at
inddrage digitale veerktajer. Elevernes overvejelser vedrgrende valg af materiale og
veerktgjs- og redskabsbrug vil veere en vigtig del af denne praesentation. Ligeledes vil
elevens overvejelser om til- og fravalg undervejs i processen have betydning for denne
bevidsthed omkring designprocessen. En endelig vurdering af, om et produkt har opfyldt
den hensigt, der var med udfgrelsen, bade i forhold til egen vurdering samt vaerdien for
andre, afslutter en evaluering. Altsa, hvor innovativt og entreprenant er produktet i relation
til den stillede designopgave med behgrig hensyntagen til elevens faglige niveau?

Relaterede moduler

Kom godt i gang med arbejdet med laringsmal
It og medier - vejledning
Sproglig udvikling - vejledning

Innovation og entreprengrskab - vejledning

Emneord

Vejledning,

Baggrundsoplysninger om siden
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