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Forord
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Indledning

En undervisningsvejledning er ikke af forskriftsmaessig karakter. Den begran-
ser séledes pa ingen mide den metodefrihed, hvorefter den enkelte lerer har
ret til at veelge de padagogiske veje til et givet undervisningsmaél, til selv at ud-
vaelge undervisningsstoffet inden for rammerne af den lokalt godkendte laese-
plan og til selv at tolke de bestemmelser, der er geeldende for undervisningen.

Undervisningsvejledningen er saledes et tilbud til leereren, der selv traffer be-
slutning om, hvorvidt — og i givet fald i hvilket omfang — han eller hun vil dra-
ge nytte af den. Herved adskiller undervisningsvejledningen sig fra det vejle-
dende forslag til leeseplan, der henvender sig til de lokale skolemyndigheder,
idet den angiver, hvorledes en skoles leeseplan kan, men ikke nedvendigvis skal
udformes. Det vejledende forslag til leeseplan er séledes alene bindende for lae-
reren i det omfang, den — helt eller delvis — indgér i den laseplan, som er gel-
dende for skolen og som fremgér af bilaget til kommunens styrelsesvedtagt.

Bindende for lereren er tillige den formélsbestemmelse, der vedrerer faget, og
som udsendes af undervisningsministeren efter bemyndigelse i folkeskolelovens
§4, stk. 5.

Endelig er det klart, at den overordnede formalsbestemmelse for folkeskolens
opgave er bindende for larereren, og at formalsbestemmelsen for det enkelte
fag derfor ma ses i lyset heraf.

Det foreliggende materiale er et supplement til vejledende forslag til leseplan
og undervisningsvejledning for faget samtidsorientering.

Supplementet beskriver edb-integrationen for faget samtidsorientering. Til
grund for supplementet ligger saledes bade formaélet for faget, som det er for-
muleret 1 »Samtidsorientering 1987/2« og for faget datalere, som det er for-
muleret i »Datalere 1985«. Det er tanken, at der — i forbindelse med integratio-
nen af edb og fagene og i takt med elevernes udvikling — kan ske en uddybning
og udbygning af de edb-begreber og -metoder, som eleverne har medt i
§6-emnet edb.

Supplementet beskriver desuden, hvordan edb kan anvendes som hjalpe-
middel i samtidsorienteringsundervisningen.

Der er ikke @ndret eller tilfojet noget til formalet for faget samtidsorientering.
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A. Generelle overvejelser

1. Samfundet 22ndres med stor hast

Det danske samfund har de sidste ca. 30 ar gennemgéa-
et den starste gkonomiske vaekst og forandring i sin
historie.

Indtil slutningen af 1950’erne var det iseer landbru-
get, der preegede samfundsforholdene i Danmark.
Men fra slutningen af 1950°erne har fremstillingssek-
toren overtaget denne rolle. Der er i kelvandet forega-
et en kraftig ekspansion af sdvel den private service-
sektor som den offentlige sektor. Samtidig har den
teknologiske udvikling medfort afgerende @ndringer i
produktionsmetoder og arbejdsvilkér. Indferelsen af
datateknologi i styring af sdvel produktion som admi-
nistration har skeerpet disse endringer.

Andringer i samfundet betyder @ndringer i berns le-
vevilkar. Skolens elever vokser i dag op under betingel-
ser, der, i forhold til deres foreldres opvakstvilkar, er
voldsomt forandrede og fortsat undergér hurtige for-
andringer.

Uden et vist mal af kendskab til de krafter, der har
@ndret og fortsat endrer samfundsforholdene, bliver
det meningslost at tale om en demokratisk debat.

I faget samtidsorientering er der en serlig forpligtelse
til at arbejde med de krafter, der @ndrer samfundet.
Nér edb inddrages i samtidsorientering, skal det veere
med den hensigt bedre at forklare og anskueliggore
samfundsendringerne. Teknologisk udvikling og sam-
fundsandringer ha&nger sammen. Den teknologiske
udvikling foregar ikke pé sine egne praemisser, men
finder altid sted i en gkonomisk, politisk og kulturel



sammenhang. Dens konsekvenser kan derfor heller
ikke forstas uathaengigt af disse betingelser. Omvendt
er det klart, at teknologisk udvikling selv bidrager til
at forandre samfundsmaessige forhold. Det er et va-
sentligt element i samtidsorientering at beskaftige sig
med dette samspil.

2. Edb og samtidsorienterings kendetegn

Nér man sammenligner formalene for samtidsorie-
ntering og datalere fremgar det tydeligt, at de to fagom-
rader pé flere punkter har felles opgaver.

I samtidsorientering er det hensigten, at elevernes
indsigt i samfundsforhold skal udbygges, og deres ev-
ne til selvstendigt at vurdere udsagn herom udvikles,
sd de kan se hverdagslivet i et storre perspektiv, og sa
de far lyst til at arbejde med samfundsspergsmal som
aktive borgere.

I dataleere er hensigten, at eleverne opnér indsigt i
den nye informationsteknologi og dens anvendelses-
omrader, s& de far baggrund for at kunne vurdere mu-
ligheder, pavirkninger og konsekvenser, der folger af
brugen af den nye teknologi. Herudover skal eleverne
pa et mere konkret plan gere erfaringer med problem-
lgsning gennem brug af datamaskinen.

Da det er samtidsorientering, der er rammen for un-
dervisningen, er det vasentligt, at dette fags kende-
tegn er styrende, nar edb integreres.

For at opné sit dobbelte formél — at gge elevernes
indsigt i samfundsforhold og at give dem lyst og evne
til at blive aktive borgere — ma samtidsorienteringen
bidrage til perspektivering af veesentlige forhold i den
verden, som eleverne er en del af.

Det vil sige, at vasentlige sider af vores livsstil, leve-
vilkar, produktionsforhold og indbyrdes relationer ma
ses i ssmmenhang med hinanden; med divergerende
interesser og mal; og med vores samfunds grundlaeg-
gende politiske, skonomiske og sociale opbygning.



Desuden mé forskellige handlemuligheder klargeres
— bade pa det personlige og pa det samfundsmaessige
plan.

Nér edb integreres i samtidsorientering, betyder det
saledes, at eleverne ikke blot skal vere fortrolige med
at anvende edb som hjelpemiddel i undervisningen.
De skal desuden erhverve sig indsigt i teknologiens an-
vendelser og anvendelsesmuligheder; i de interesser,
der knytter sig til anvendelsen; i forudsetninger, der
har bidraget til, at teknologien har vundet indpas; og i
mulige konsekvenser for levevilkérene, som teknologi-
en kan vaere medvirkende til.

3. Elevimedbestemmelse og eleverfaringer

At opnd demokratisk handlingskompetence forudseet-
ter — foruden indsigt i sagen og handlemulighederne —
at eleverne far lejlighed til at udvikle det engagement
og den tillid til egne kraefter, der er forudsaetning for
lysten til at bruge demokratiet.

Det er derfor vesentligt, at undervisningen inddra-
ger elevernes egne og andres erfaringer, sa den pa sam-
me tid er en erfaringsproces og en erfaringsbearbejdel-
se. Det har betydning for valg af erkendelsesmader og
erfaringsomrader. Undervisningen ber tage udgangs-
punkt i forhold, som eleverne har oplevelser af og er-
faringer med, eller i iagttagelser og undersggelser af
forhold i omverdenen, som de kan foretage som led i
undervisningen.

Det er desuden vaesentligt, at eleverne i feellesskab
deltager i og har indflydelse pa den samlede arbejds-
proces fra idé via planlegning og gennemforelse til
fremstilling og evaluering. Herved tages der bade hen-
syn til, at undervisningsprocessen kan blive deres erfa-
ringsproces, og til, at demokratisk handling er en del
af samtidsorienterings indhold.

Ogsa inden for edb-omradet har eleverne vidt forskel-
lige forudsatninger. Nogle er erfarne edb-brugere, an-



dre har aldrig siddet ved en datamaskine. Denne for-
skel i hverdagserfaringer og interesser kan med fordel
udnyttes i undervisningen — de erfarne hjelper de
mindre erfarne. Dog ber erfaringerne til stadighed vae-
re til diskussion og sattes i perspektiv gennem det bre-
de sigte med undervisningen. Ogsé til de edb-vante
elever mé der stilles krav om at forholde sig til edb’s
funktion i samfundet, bade konkret og generelt.

Lererens rolle i undervisningen er i mange situationer
at veere den lyttende, spergende, vejledende og koordi-
nerende voksne, som til stadighed fastholder perspek-
tiverne 1 undervisningen — ogsé selv om eleverne i
ojeblikket lader sig fascinere af teknologiens mulighe-
der.

Demokratiske lareprocesser krever séledes meget
af lereren — og ikke mindst af eleverne — i retning af
selvstendige vurderinger og vaerdibevidsthed.

Lerer og elever mé i samarbejde serge for, at inddra-
gelsen af edb i1 undervisningen bliver til gavn for fa-
gets almene opgave, nemlig »at udvikle elevernes evne
til selvsteendigt at analysere og vurdere udsagn om
samfundsforhold og berede dem pa informationssam-
fundet«.

Malet med undervisningen er den samfundsbevidste,
aktive borger — et menneske der er velinformeret, har
holdninger og tager ansvar for sig selv og andre.
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B. Samtidsorientering og
informationsteknologi

1. Teknologisk udvikling

Som aktiv borger i et demokratisk samfund er det af
afgerende betydning, at man er i stand til at vurdere
den teknologi, som udvikles, og som bliver en stadig
storre del af vort hverdagsliv.

Blandt leerere har teknologi ofte simpelthen betydet
datamaskinen og dens programmel. I forbindelse med
undervisning i samtidsorientering er det imidlertid
hensigtsmaessigt at operere med folgende definition:

Ved teknologi forstds her leren om de hjelpemid-
ler, hvormed samfundet skaber og udvider sit herre-
demme over levevilkarene gennem fremstillingen af
materielle goder, udferelsen af tjenesteydelser og for-
valtningen af samfundet.

Begrebet teknologi henviser derfor bade til viden,
teknisk fremgangsmade, organisationsform og de red-
skaber m.v., der indgar i processen.

Ved informationsteknologi forstés den teknologi der
knytter sig til frembringelse, bearbejdning og formid-
ling af informationer.

Der er i det folgende fremdraget nogle elementer om-
kring tilblivelse og udvikling af ny teknologi, som vil
kunne gares til genstand for undervisning.

Det kan vere vanskeligt udefra at gennemskue,
hvad der far en ny teknologi til at udvikle sig, vinde
indpas og finde almindelig udbredelse.

Onsker man at se teknologien i et historisk perspek-
tiv, ber man gere eleverne opmarksomme pa, at de
spergsmal, man stiller, er athengige af, hvornér
speargsmal stilles, og derfor til forskellig tid vil kalde
pa forskellige svar.



Der er dog op gennem historien nogle feenomener,
som gentager sig, og som leverer nogle mulige forkla-
ringsmodeller pa, hvordan ny teknologi opstar.

Den teknologiske udvikling finder sted i en vekselvirk-
ning med nogle grundleeggende samfundsmaessige
forhold, som bestemmer dens retning.

Siden begyndelsen af den industrielle samfundsepo-
ke har det typisk veeret konkurrencen om produktivi-
tetsforggelse og bedre kontrol over arbejdsprocessen,
der har veret den teknologiske udviklings drivkraft. |
de senere faser af de industrialiserede samfunds ud-
vikling har stat og videnskab spillet en betydelig rolle
for at sikre en raekke forudsatninger for fortsat tek-
nologisk udvikling.

I vores &rhundrede har den teknologiske udvikling
altid taget store og afgerende skridt fremad i forbin-
delse med militere konflikter. Ogsa den store politiske
prestige omkring rumfart med de enorme budgetter,
som fulgte med rumfartens fadsel og opvaekst, har
haft afgerende betydning for iser informationstekno-
logiens udvikling.

Informationsteknologien spiller en central rolle for til-
retteleeggelse og styring af produktions- og admini-
strationsprocesser. Hermed far den konsekvenser for
den samfundsmessige arbejdsdeling i videste for-
stand. Omvendt gaelder det ogsa, at sociale betingelser
er bestemmende for anvendelsen af teknologi. Det
bliver derfor en central samtidsorienteringsopgave at
klarleegge, hvilke veerdier der ligger bag, og hvilke in-
teresser der styrer dens anvendelse og til hvilke formal.

2. Teknologivurdering

Teknologivurdering ber vere et vigtigt element i folke-
skolen. Det skal give eleverne indsigt i almene proble-
mer og lgsningsmetoder. Det vil gare dem bedre rustet
som fremtidige borgere i produktionen, i1 det offentli-
ge system og i den private sfaere.
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Undervisning i teknologivurdering er et kompliceret
og vanskeligt omrade, hvor forskellige vidensomrader,
folelser, interessemodsatninger og politiske holdnin-
ger inddrages.

Gennem de senere ar er der opstaet en voksende kri-
tisk holdning til ny teknologi, og hvad det gor ved vo-
res tilvaerelse. Der stilles flere og flere spergsmal ved,
hvorvidt en hejteknologisk lgsning altid er en god los-
ning.

Nér vi 1 undervisningen skal vurdere teknologien og
dens anvendelse, kan teknologivurdering opdeles i:

1. Vurdering af den stedfundne teknologiudvikling.
2. Vurdering af en teknologi fer den bliver taget i
brug.

ad 1) Hvis vi ser pa vurderingen af en udvikling, som
har fundet sted, har vi mulighed for at fa relevante
fordele og ulemper identificeret. Det betyder ikke, at
der er enighed om vurderingen. Vi ser ogsd, at der op-
star store problemer, nar de vigtigste anvendelser af en
teknik ofte er nogle helt andre end dem, teknikken
blev udviklet til.

ad 2) Det forholder sig vanskeligere, nar vurderingen
finder sted, for en teknologi bliver taget i brug. Det er
en mulig udvikling, mulige konsekvenser og mulige
andre anvendelser, vi skal forholde os til.

Atomkraftens billige energi fristede i 50’erne og 60’er-
ne, men 70’ernes voksende miljgbevidsthed vendte bil-
ledet til fordel for olie og kul. Ved indgangen til 90’er-
ne er der eksempler pa, at udviklingen vender igen i
forbindelse med debatten om kulbrinternes skadelige
indvirkning pé ozonlaget og de medfelgende klima-
@ndringer.

En ideel vurdering af en teknologi, for den tages i
brug, kan skematisk deles op i felgende trin:



1. En teknologisk udvikling enskes ivarksat.

2. Fordele og ulemper ved denne udvikling dreftes.

3. Ud fra grundliggende interesser og verdiopfattelser
vurderes fordele og ulemper.

4. Der tages stilling til, om udviklingen ber/skal
iverksettes eller bremses.

En sadan vurdering kan tage udgangspunkt i diskus-
sionen om en af de teknologiske udviklinger, der net-
op er i gang i samfundet uden for skolen, eller i en
teknisk forandring af elevernes hverdag (evt. fiktiv).

Ved bestemmelsen af fordele og ulemper mé det bely-
ses, at fordele kan vere et mangetydigt begreb. Det
som er fordele for nogle, er maske ulemper for andre.

I arbejdet med at vurdere en teknologi og dens an-
vendelsesmuligheder, er det vigtigt at inddrage forskel-
lige eksperters, kunstneres, filosoffers samt almindeli-
ge menneskers viden og syn pa teknologien. Disse ud-
sagn ma ogsa vurderes — hvilke syn pa menneske, sam-
fund, natur m.v. og hvilke interesser afspejles i de
udsagn, vi inddrager.

Det er vigtigt, at undervisningen bade beskeeftiger
sig med konsekvenserne, som opstar i selve det tekno-
logiske system, fx pavirkninger af arbejdsmilje, &n-
drede kvalifikationskrav, udstedning af arbejdskraft,
genetisk manipulation, samt de teknologiske andrin-
gers betydning for samfundsmeessige forhold som
levevilkér, kontrol af borgere og samfund, magtforde-
ling 1 samfundet, greenser for liv, markedsforhold.
Udgangspunktet for undervisningen tages i et konkret
emne som administration, registrering, overvagning,
det pengelase samfund, prognoser o.lign.

Eleverne kan ved arbejdet med et emne

—undersegge, hvilken teknik/teknologi der bruges, og
hvordan den anvendes,

— undersoge, til hvilke formal edb blev udviklet,

—undersege, hvilke grupper der berares af edb,

— selv gare sig erfaringer ved datamaskinen,

13
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— indhente andres erfaringer pd omradet ved samtale
med mennesker, ved besog pa virksomheder eller
ved gastelerere i klassen,

— indhente »eksperters« viden pa omradet,

— fa forskellige kulturpersoners syn pa sagen.

Ved vurderingen af teknologien kan eleverne se pé

— anvendelse og udnyttelsen af informationsteknologi
nu og i fremtiden,

— mulige konsekvenser for de grupper, der bereres,

— mulige konsekvenser for miljeforhold, ekonomiske
og sociale forhold,

— konsekvenser for vores opfattelse af et demokratisk
samfund,

— hvilke vardier og interesser der ligger som grund for
de erfaringer og den viden, vi inddrager (herunder
ogsé egne erfaringer),

— hvilke syn pa menneske, samfund m.v., der afspejler
sig i de udsagn, vi inddrager.

3. Virksomhedsbesog og teknologi

Mange virksomheder rummer en historisk dimension,
der kan reekke flere generationer tilbage. Ved at skeer-
pe elevernes evne til at afdekke denne dimension, kan
virksomhedsbesag blive et vasentligt bidrag til under-
visning i sociale, skonomiske og teknologiske aspekter
af det 20. arhundredes historie.

Det kan vaere svert ved et traditionelt virksomhedsbe-
sog at f4 overblik over en virksomheds teknologian-
vendelse. I industrivirksomheder, der bare er nogle ar-
tier gamle, vil man ofte finde en selsom blanding af
nyt og gammelt.

For overblikkets skyld er det en god ide at tegne et
flow-diagram, der viser de enkelte arbejdsstationer.
Flow-diagrammet skal beskrive materialestremmen i
virksomheden, fra rastof eller halvfabrikata kommer
ind i virksomheden, til det feerdige produkt forlader



virksomheden. Om de enkelte arbejdsstationer ber an-
gives:

— hvilken forarbejdning, der foretages?

— hvilke vaerktojer og maskiner anvendes?

— hvor gamle er de?

De funktioner, arbejderne udfarer, ber ligeledes be-
skrives 1 grove traek, hvilket kan lade sig gore ved fx
folgende opdeling:

Hovedfunktioner:

— ikke mekaniseret manuelt arbejde
— arbejde med maskiner og vaerktejer
— maskinbetjening og overvagning

— maskinovervégning

Sidefunktioner:
— transport
— iseetning og borttagning af arbejdsgenstande

Forberedelsesfunktioner:
— programmering

— udskiftning af veerktejer
— omstilling af maskiner

Kontrol- og korrigeringsfunktioner:
— kontrol med produktet

— korrigering af arbejdsprocessen

— reparation af maskiner.

Desto mere arbejdsprocessen er mekaniseret og auto-
matiseret, desto faerre arbejdere er beskeeftiget i ho-
vedfunktionen. En beskrivelse af arbejdsfunktionerne
vil sdledes kunne give et billede af det tekniske niveau
bade for de enkelte dele af arbejdsprocessen og for
den samlede arbejdsproces. Det er ikke lige til i alle
virksomheder at beskrive ovennavnte funktioner, men
opgaven vil 1 hgj grad hjelpe eleverne til at se bedre
efter og til at fa struktur pd den mangfoldighed af
sanseindtryk, som en industriel produktion giver.
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4. Perspektivering af hverdagslivet

Der er i dag adskillige mikroprocessorer i de fleste
hjem. Mikroprocessorer indgér i fx telefoner, videore-
cordere, lommeregnere, skrivemaskiner, fotoapparater,
vaskemaskiner, armbandsure og legetej. De anvendes
uden besver og ofte uden, at man taenker over, at der
er benyttet edb-teknologi.

Allerede nu rdder mange familier over en egentlig da-
tamaskine til losning af private opgaver som tekstbe-
handling, budgetstyring, kartoteksopbygning, under-
visning samt spil i mange varianter.

Samtidig kan ny teknologi betyde, at mange menne-
sker kommer til at leegge store dele af deres arbejdstid
i hjemmet. Det medferer uundgaeligt ogsd sociale
@ndringer. P4 den ene side giver det mulighed for igen
at tillegge familien storre betydning, p&4 den anden si-
de giver det risiko for eget isolation.

I dagligdagen uden for hjemmet stader man ogsa
ustandseligt pa brugen af mikroprocessorer fx ved
kasseapparatet i supermarkedet, i banken, ved brug af
betalingskort, pé biblioteket.

Det méa vere et mal for undervisningen at gore elever-
ne bevidste om, pé hvilke mader den nye teknologi har
@ndret vores hverdagsliv i hjemmet, i fritiden og pa
arbejdspladsen.

Gennem arbejdet med den nye teknologis mange
anvendelsesmuligheder kan man med fordel bygge pa
elevernes hverdagslivserfaringer. Overvejelser over po-
sitive og negative konsekvenser af ny teknologi, som
eleverne i hverdagslivet har haft direkte erfaringer
med, mé gé forud for undervisningen om andre omra-
der.

I undervisningen om anvendelsen af ny teknologi pa
omréder, eleverne ikke har umiddelbare erfaringer
med fx pé arbejdspladser, i den offentlige forvaltning
og pa hospitalerne, kan man bygge pé de arbejdsmeto-
der og den erfaring, eleverne tidligere har faet.



Det er vigtigt, at beskaftigelsen med ny teknologi
ikke begrenses til at konstatere den udbredte brug.
Man mé samtidig overveje, om den nye teknologi har
givet mennesket egede muligheder for et godt liv. Tek-
nologien skal ikke alene vurderes ud fra, hvad den er i
stand til at udfere, men ud fra hvilke levevilkédr den
giver mennesket.

5. Informationsteknologiens betydning
for vores opfattelse af samfundet

Informationsteknologi anvendes i stigende grad, nar
der skal frembringes beslutningsgrundlag inden for
politik og forvaltning. Modelberegninger, baseret pa
et stort antal faktorer, hvis samspil det ville vere sa
godt som uoverkommeligt at forudberegne uden brug
af edb, er nu »teknisk« udgangspunkt for al ekono-
misk politik.

Generelt benyttes edb til at statte overblikket over
de mulige konsekvenser af politiske beslutninger pé al-
le forvaltningsomrader og -niveauer. Og megen sam-
fundsforskning ville ikke vaere mulig uden adgang til
datamangder, der kan behandles elektronisk. Det
galder fx store spergeskemaundersaggelser og modelsi-
mulering af virkelige processer.

Det er derfor afgerende, at man geor sig selv og ele-
verne klart, at der ligger interesser bag valget af netop
de opgaver, som teknologien bruges til at lose. Nogle
opgaver ville naeppe blive udfert uden adgangen til
edb, mens andre méaske overvejende udferes, fordi tek-
nologien er til rddighed.

Der ligger imidlertid ogsa en rekke valg bag konstruk-
tionen af de modeller, som anvendes i fx den politiske
styring. Disse valg beror for det forste pa antagelser
om, hvordan forskellige samfundsmessige faktorer
pavirker hinanden. For det andet beror de p4, hvilke
faktorer og pavirkninger eksperter og politikere inte-
resserer sig for eller finder uvesentlige.
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Fx kan man regne sig frem til, at store lenstigninger
giver gget arbejdsleshed, fordi virksomhederne enten
ikke kan konkurrere langere eller erstatter arbejds-
kraft med teknik. Men hvad nu, hvis man i modellen
forudsetter, at de ansattes ggede indtjening delvis
bindes i virksomheden som lenmodtagerkapital, eller
at virksomheden skal betale en del af arbejdslesheds-
understottelsen 1 forbindelse med fyringer — hvilke for-
udsigelser vil modellen sa give?

Endelig er det af tekniske grunde sédan, at faktorer og
pavirkninger, der vanskeligt lader sig gore op i klare
tal, ogsa vil vere besverlige at fa med i modellerne.
Fx er det vanskeligt at male virkningen af gkonomisk
vaekst pd miljo og livskvalitet i kontante talsterrelser,
endsige i penge. Bl.a. af denne grund er det svarere at
mobilisere politisk interesse omkring sadanne forhold;
ogsé derfor indgéar de sjeldent i edb-modellerne.

Det er vigtigt at forstd, at der som konsekvens af de
her nevnte fremgangsmader formidles bestemte bille-
der og bestemte forstaelser af, hvordan samfundet
fungerer, og hvilke initiativer der ber — og kan —
iveerkseaettes. Den videnskabelige og politiske anven-
delse af informationsteknologien som redskab har
dermed konsekvenser for bade vidensdannelse og veer-
divalg.

Denne »symbolske« viden adskiller sig fra dagligli-
vets ved ikke at knytte sig til menneskers personlige er-
faringer. Man kan derfor heller ikke forholde sig kri-
tisk til denne viden pa det grundlag, man er vant til.
Alligevel er symbolsk viden i stigende grad udgangs-
punkt for politiske vurderinger og handlinger. Fx er
konsekvenserne af at anlaegge en fast forbindelse over
@resund i vid udstraekning belyst ud fra modelbereg-
ninger.

Det geelder i det hele taget mere generelt, at symbolsk
viden eller teknologisk formidlede »som om«-oplevel-
ser optager en gget plads i vores bevidsthed om béde
den naturlige og den samfundsmaessige omverden.



Det er derfor vigtigt, at eleverne opnar fortrolighed
med og interesse for at stille spergsmal til den infor-
mationsudvealgelse og informationsbearbejdning, der
ligger til grund for de billeder af virkeligheden, som
de konfronteres med.

Lige sa vigtigt er det imidlertid, at de gennem indblik i
det omgivende samfund bliver fortrolige med selv-
steendigt at sege den viden, de har brug for, p grund-
lag af egne erfaringer.

6. Edb som padagogisk vaerktej

Ved anvendelse af skolens edb-udstyr i samtidsoriente-
ring far man mulighed for at anvende mange af de
veerktejer, som udstyret som regel er forsynet med.
Desuden vil brugen af dem give en rekke afledede
funktioner, som kan nyttiggeres i undervisningen. Fx
vil brugen af en database til at indhente nogle faglige
oplysninger kunne give anledning til en generel analy-
se af databaser, registrering osv. Brugen af en model —
gkonomisk, ekologisk el.lign. — vil danne baggrund
for generelle overvejelser af simuleringer osv.

Brugen af edb-udstyr vil virke motiverende pa mange
elever. Man ber derfor vaere opmerksom pé, at kvali-
teten af indholdet skal std méal med brugen af mediet,
sdledes at det bliver indholdet, der er det vasentlige. |

integrationen af samtidsorientering og edb ma mediet
ikke blive budskabet.

Vearktejer, som kan vere relevante at anvende i sam-
tidsorientering, kan veere:

tekstbehandling

regneark

databaser, bade interne og eksterne

grafiske veerktojer

kommunikationsredskaber

interaktive medier

simuleringer
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Tekstbehandling I forbindelse med elevernes selvstaendige arbejder, vil
der mange gange vere behov for at formulere sig
skriftligt. Ved at give eleverne mulighed for at anvende
tekstbehandling opnés flere fordele.

Man kan kraeve mere af elevernes opgaver med hen-
syn til opsetning, indhold, formulering, korrekt stav-
ning osv., fordi det er nemt for eleverne at rette.

Hvis flere elever arbejder med den samme opgave,
kan de pa forskellige tidspunkter skrive deres del af
opgaven ind i den samlede opgave, og opgaven kan sé
til sidst rettes til.

Notater, interview og opsamling af brudstykker fra
beger e.lign. kan nemmere sammenszaettes til et hele,
hvis de ligger pé et elektronisk medie.

Resultatet fremmer kommunikationen, fordi laes-
barheden bliver bedre.

Regneark En del af undervisningsstoffet i samtidsorientering
drejer sig om statistikker. Disse informationer kan
hentes mange steder fra — elevernes egne indsamlede
data, bager, tidsskrifter, elektronisk databaser oma.

Felles for de fleste af disse data er, at de foreligger i
en ustruktureret form og pa en sddan made, at de kan
veere svare at overskue. Det vil vere forbundet med
megen tid at fa dem struktureret, og maske vil den in-
vesterede tid ikke std mal med det faglige udbytte.
Regneark og de dermed forbundne grafiske illustra-
tionsmuligheder formindsker den slags problemer og
giver samtidig nogle nye muligheder i form af illustra-
tioner og eksemplificering af manipulation med tal-
materialet.

Databaser I samtidsorientering er der ofte behov for aktuelle in-
formationer. De kan i et vist omfang hentes fra data-
baser uden for skolen. Man ber derfor overveje mulig-
heden af at kunne koble sig til sddanne eksterne baser.

En anden mulighed er interne databaser, som ligger pa
de maskiner, som findes pa skolen. Generelt er interne
databaser nemmere for eleverne at arbejde med, fordi
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Grafiske vaerktejer

Kommunikation

Simuleringer

de i mange tilfzelde er undervisningstilrettelagt, hvor-
imod det kan vare forbundet med betjeningsmaessige
og okonomiske vanskeligheder at arbejde med de eks-
terne baser, der som oftest er beregnet for andre bru-
gere og derfor vil vaere rettet mod dem og ikke under-
visningssektoren. Disse eventuelle betjeningsvanskelig-
heder er dog ikke sterre end, at de opvejes af den posi-
tive effekt, det kan vaere at fa aktuelle data.

Ud over, at disse data kan indga rent fagligt i under-
visningen, vil man over for eleverne kunne illustrere en
funktion, som i dag bruges meget.

Der er etableret baser, som er specielt beregnet for ele-
ver i folkeskolen. Disse baser rummer mange mulighe-
der. Bl.a. kan eleverne selv legge oplysninger ind, lige-
som de har mulighed for at kommunikere med hinan-

den ved hjelp af disse baser.

Nér eleverne udarbejder skriftlige produkter, plancher
og udstillinger, vil de med fordel kunne anvende de
grafiske verktejer, der findes til datamaskinerne. Illu-
strationer kan sattes op pa en anden og maske overra-
skende made, man kan lette forstaelsen ved at anvende
en tegning, som eleverne selv har lavet osv.

Brugen af elektronisk kommunikation giver undervis-
ningen nogle nye og spendende muligheder. Man kan
fx etablere kontakt med elever andre steder, bade i ind-
og udland. Har man kontakt med udlandet, kan det
mellemfolkelige aspekt i undervisningen fa nye dimen-
sioner. Der vil vaere mulighed for bade at sende breve
og modtage svar samme dag om emner, som eleverne
selv har aftalt elektronisk.

Datamaskinen kan bruges, ndr man inddrager simule-
ringer i undervisningen. Modeller kan bruges til at
analysere, hvilken effekt endringer giver. Man kan
boltre sig i fantasifulde forslag og gennempreve dem,
indtil man kommer til nogle brugbare resultater. Sam-
tidig kan man illustrere, hvordan den samme model
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Interaktive medier
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kan bruges forskelligt, nemlig athengig af, hvad der
bruges som inddata, og hvad man gerne vil opnd med
modellen. Dette aspekt vil det vere vesentligt at un-
dervise i. Her vil det dog nok vere nedvendigt at bru-
ge modeller, der er tilpasset undervisningen (modeller
af modellerne!!), idet mange af de modeller, der bru-
ges uden for undervisningssektoren, er for uoverskue-
lige for eleverne, og de vil derfor nemt kunne miste
overblikket, og i stedet for at vere en gevinst for un-
dervisningen kan det saledes blive en ulempe at bruge
modellerne.

Interaktive medier giver en mulighed for at have et kil-
demateriale i form af tekst, billeder og filmsekvenser
samlet pd samme medium. Det giver nogle mulighe-
der, som andre medier ikke giver.

Almindelig video afspiller et forud fastlagt forleb
hver gang. Interaktive medier giver mulighed for, at
man griber ind i det forlgb, man vil arbejde med. Man
bliver hele tiden stillet over for spergsmél om, hvad
man vil vide noget om.

Tilsvarende vil digital lagring p4 CD-plader rumme
nogle muligheder for interaktion mellem datamaskine
og elever.



C. Forslag til undervisningsforleb

Dette kapitel indeholder nogle konkrete eksempler pa
undervisningsforleb, som illustrerer, hvordan edb og
teknologibetragtninger pa forskellig made kan integre-
res 1 samtidsorienteringsundervisningen.

I den eksisterende vejledende laeseplan for samtidsori-
entering skelnes der indholdsmaessigt mellem fire ho-
vedomrader:

— produktion og arbejde

— problemer knyttet til naturgrundlaget

— samfundets opbygning og virkeméade

— sociale relationer og kommunikationsformer

Disse hovedomrader angiver hver iser veasentlige
synsvinkler, som emner og problemstillinger i samti-
den ber perspektiveres ud fra. De er ikke kasser, som
undervisningens temaer og problemstillinger skal pas-
se ned i. De folgende eksempler gér derfor ogsé pé
tvaers af de fire hovedomrader og laegger vaegten for-
skelligt 1 forhold til dem. Tilsammen bergrer de imid-
lertid alle omréderne.

Undervisningseksemplerne har forskellig detaljerings-
grad. Nogle er relativt udbyggede med faglig-padago-
giske overvejelser eller tilretteleeggelsesmaessige detaljer,
mens andre er holdt i en mere knap, stikordsagtig form.

Som et fellestraek legger eksemplerne imidlertid op

til, at de valgte emner og problemstillinger anskues i et

dobbelt perspektiv:

— et forklaringsperspektiv: hvilke udviklingsfaktorer,
drivkraefter og interesser har fort til de forhold, som
undervisningen omhandler?

— et vurderingsperspektiv: hvilke positive eller negative
konsekvenser har disse forhold for hvilke parter?
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Forleb
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Herudfra kan alternativer til de foreliggende forhold
dreftes, og handlemuligheder diskuteres.

Edb og teknologibetragtninger indgar i eksemplerne
pa meget forskellig méade. I nogle undervisningsek-
sempler er der lagt veegt pd edb som veerktgj, i andre
er anvendelsen af edb en del af undervisningens emne;
i atter andre anskues temaet ud fra teknologisynsvink-
ler. Hensigten er at fastholde valgfriheden og mang-
foldigheden i de mader, hvorpa edb og teknologibe-
tragtninger kan inddrages i undervisningen i samtids-
orientering.

1. Den nye teknologi i butikshandelen

Hensigten med forlebet er at give eleverne indsigt i og
erfaringer med nogle af de problemstillinger, der op-
star ved indferelse af moderne teknik i butikshande-
len.

Forlebet kan desuden give eleverne indsigt i de mulig-
heder, der ligger i denne teknik (registrering, styring
m.m.) samt give dem erfaring med sével de positive
som de negative sider ved disse muligheder.

Emnet kan startes med en undersggelse og analyse af
de forskellige typer butikker, der findes i narmiljeet,
fx tankstationen, degnkiosken, den lille detailhandel
(bager, kebmand) og det moderne supermarked. Man
kan undersgge abningstider, arbejdsformer, kundebe-
tjening, ejerforhold, lagerstyring, regnskab, betalings-
former.

Der sattes fokus pa iser den moderne butik, hvor
de fleste kundebetjeningsfunktioner kan erstattes/er
erstattet af moderne teknologi.

Man kan udstreekke undersggelsen og analysen til
at omfatte de livsformer, der opstdr omkring de for-
skellige butiksformer.



Efter analyserne kan man lade eleverne gennemfore
nogle forleb med datamaskinen, der simulerer kasse-
apparatet i den moderne butik. Varerne, som prasen-
teres for »kassedamen«, er forsynet med koder. Alle
oplysninger om varerne er lagret elektronisk. Bonen
udskrives med angivelse af vareart, antal, pris. Lager-
styringen foregér automatisk, ligesom betalingen sker
ved hjelp af kort. Forlgbet kan tilrettelaegges saledes,
at det er muligt at se, hvad den enkelte har kebt i bu-
tikken og hvornar. Ved at fremprovokere nogle ungj-
agtigheder — fx at der ikke er flere penge pa kontoen
eller at indkeb inden for en bestemt kategori (spiri-
tus?) lukkes — kan man komme ind pé aspekter ved en
sddan registrering og indkeb: lovligheden, hvem har
ansvaret for fejlagtige oplysninger? darlige betalere,
hvordan slettes man som en sadan? hvad sker, hvis
pengene pludselig er forsvundet?

Senere kan man drage sammenligninger med en anden
butiksform, fx den gammeldags, og vurdere butikken
dels ud fra en kundes synspunkt: varesortiment og
pris, betjening, butikken som samlingssted, mulighe-
den for en snak med andre osv., dels ud fra kebman-
dens: regnskab, lagerstyring, den direkte kontakt med
kunden osv.

Som afslutning pd emnet kan man diskutere fordele
og ulemper ved de forskellige butiksformer. Folgende
emner skal som minimum indga: kundebetjening, la-
gerstyring, darlige betalere, og hvad man ger ved dem,
sikkerhed, mulighed for misbrug, registrering, samke-
ring af registre.

Vasentlige problemstillinger, som naturligt indgar, er:
Hvilken betydning har den moderne butik haft for
indkebsmenstret?

Er der nogle ting, der kun vanskeligt kan lade sig gore
i en moderne butik? Er der omvendt nogle ting, som
forudsetter en moderne butik?

Hvorfor indferes den ny teknologi? — og hvem drager
fordel deraf?
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Den moderne tekniks muligheder for overvagning af
medarbejderne (fejlslag hos kassedamer, registrering
af hastighed osv.)?

Den moderne butiks sarbarhed over for stromsvigt,
strejker inden for helt andre erhverv (banker o.lign.).

2. Robotten

Hensigten med forlgbet er at give eleverne indsigt i og
erfaringer med nogle af de problemstillinger, der op-
star, ndr robotteknologi indferes pa arbejdspladsen.

Det skal desuden give eleverne mulighed for at er-
kende samspillet mellem teknologisk udvikling, sam-
fundsmaessige og erhvervsmaessige interesser og magt-
forhold mellem befolkningsgrupper.

Det skal legge op til, at eleverne ger sig tanker om
den fremtidige anvendelse af robotteknologi pé ar-
bejdspladsen, i hjemmet, i fritiden, i skolen osv.

Udgangspunktet kan vare en virksomhed, der anven-

der robotter i produktionen. Eleverne skal ved arbej-

det med emnet

— have kendskab til industrirobottens funktion og
CAD/CAMs samspil med industrirobotterne

— undersegge baggrunden for anvendelse af robottek-
nologi

— undersoge hvilke grupper af ansatte, der bereres ved
anvendelse af teknologien

— indhente ledelsens tanker om brug af robotter nu og
fremover i virksomheden

— indhente andre personalegruppers erfaringer med og
syn pa robotterne

— indhente eksperters viden og syn pé robotter

— undersgge hvor udbredt robotter er i Danmark — an-
dre steder

— indhente begrundelser for hvorfor nogle virksomhe-
der beslutter, at de ikke vil anvende robotter

— undersgge hvilken indflydelse robotteknologien har
pa uddannelse fx ved beseg pa uddannelsessteder

— undersgge brug af robotter fx i Japan



— 14 forskellige kulturpersoners/kunstneres syn pa sa-
gen

— have kendskab til fantasiens robotter (science fiction-
noveller, tegneserier, film osv.)

I vurdering af robotteknologien skal eleverne se pa

— egne forestillinger om robotter

— anvendelse af robotter nu og i fremtiden

— hvilke konsekvenser indferelsen af robotterne har
for de personer, der arbejder pa virksomhederne
(op- og dekvalificering af arbejdskraften, teknolo-
gisk arbejdsleshed osv.)

— hvilke konsekvenser robotteknologien har for ar-
bejdsmiljeforhold, skonomiske og sociale forhold

— konsekvenser i forhold til teknologiaftaler o.1.

— de interesser og verdier, der ligger til grund for den
viden og de erfaringer, der inddrages

— hvilke syn p& menneske, samfund og natur, der af-
spejler sig i de udsagn, der fremsaettes

— virkelighedens robotter kontra fantasiens.

3. Avisen — et massemedium

Da massemedierne set i et samfundsperspektiv er en
afgerende faktor for meningsdannelsen, og som saddan
danner baggrund for bade politiske og ekonomiske
beslutninger, er det vigtigt, at eleverne far et indgéen-
de kendskab til de processer, som styrer udvelgelsen
og behandlingen af nyhedsstoffet.

Hertil kommer s&, at den ny teknologi har faet stor
betydning for nyhedsdekningen pa verdensplan, for
den lette adgang til stof fra selv de fjerneste egne og
for den hastighed, hvormed begivenheder kommer til
offentlighedens kendskab. Samtidig er det vigtigt ogsa
at beskeeftige sig med de muligheder, teknologien gi-
ver for at manipulere med virkeligheden.

Folgende forleb beskeaftiger sig med de skrevne medi-
er, men idegrundlaget kan uden videre overfores til ar-
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Den journalistiske
proces
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bejde med de elektroniske medier, hvor dette er mu-
ligt.

I den journalistiske proces beskaftiger eleverne sig
med problemstillinger om, hvad nyheder er, hvilke
synspunkter, der kan anlegges pé stoffet, og med den
effekt, som artiklernes opbygning og overskrifternes
udformning har pa leserne.

Avisens indhold

Et udgangspunkt for arbejdet med den journalistiske
proces kan vare en gennemgang og en diskussion af
forskellige avisers disponering, stofomraderne og
hvordan disse prioriteres i de forskellige typer af avi-
ser.

Eleverne laver avis

Pa baggrund af en generel viden om aviser og deres
indhold kan eleverne i grupper valge at arbejde inden
for et bestemt stofomrdde. Opgaven kan herefter vaere
at fremstille en klasseavis.

Journalist som geestelcerer
Det er oplagt at {4 en professionel journalist til at gen-
nemga, hvordan artikler laves med research, notater,
referat, interview og de andre specielle metoder, som
kendetegner den journalistiske arbejdsproces.
Journalisten kan med eleverne ogsa drefte mulige
indfaldsvinkler til de stofomrader og emner, som ele-
verne har planer om at behandle i deres avis.
Gaestelererbesoget kan afrundes med en gennem-
gang af nogle af de moralske og presseetiske regler,
som journalister i almindelighed er underlagt.

Research og stof indsamling

Eleverne laver research og stofindsamling inden for

deres emne. Hvis emnerne beskaftiger sig med for-

hold, der raekker ud over det lokale, vil eleverne her
med fordel kunne introduceres til brugen af sével in-
terne som eksterne databaser.



Den redaktionelle
proces

Tekstbehandling/desk-top publishing
Efterhdnden som stoffet samles ind, skrives det pé
tekstbehandling. Teksterne gennemgés herefter pa
redaktionsmeder. Det vil her vere lererigt at fa en
professionel journalists kritiske bedemmelse. De en-
kelte artikler bearbejdes ud fra redaktionsmedernes
konklusioner.

De fardigt bearbejdede og udskrevne sider settes
op enten manuelt eller bedre ved hjelp af desk-top
publishing.

P& denne baggrund vil det vaere godt at besgge en avis
og her folge arbejdsprocessen.

Det er vigtigt at give eleverne lejlighed til at komme
teet pa den redaktionelle proces. Dette vil give dem
indsigt i, hvordan nyheder bliver til, og hvilke proces-
ser og filtre nyhedsstoffet gar igennem, for en lille
brekdel af det samlede udbud af nyhedsstof nér ud til
offentligheden.

Simulering pad edb

Simulering pa edb er en oplagt mulighed i forbindelse
med den redaktionelle proces. Her kan eleverne brin-
ges i taet kontakt med veesentlige problemstillinger fra
det daglige arbejde pa en nyhedsredaktion.

I simuleringsform kan eleverne i redaktionsgrupper
omkring datamaskinen arbejde med udvalgelse og
prioritering af nyhedsstof pa et lokalt dagblad. De
skal lave dagens forside.

Simuleringen styres frem mod en fast deadline og
setter i forlebet eleverne i en maengde valgsituationer.
Disse valgsituationer vil i let forenklet form afspejle
sammenhangen mellem den redaktionelle proces og
de etiske, politiske og ekonomiske prioriteringer, som
et lokalt dagblad ogs& ma gere sig.

Nyhederne kommer lobende ind til redaktionens data-
maskine. Her gennemlases, vurderes og udvelges de i
overensstemmelse med avisens linie, udbuddet af ny-
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hedsstof pd det givne tidspunkt, hensynet til grupper
eller enkeltpersoner i lokalomradet og til avisens salgs-
tal. Nyhederne konstrueres, s de hele tiden leegger op
til debat og til at treeffe beslutninger.

De udvalgte artikler forsynes med en rammende
overskrift og sattes op pé forsiden. I forlgbet tvinges
eleverne flere gange ud i at skulle prioritere om. Forsi-
den gores ferdig inden deadline.

Redaktor som geestelcerer

En redaktionel medarbejder fra en avis besgger klas-
sen under dette forleb, og han vil under en efterfol-
gende gennemgang af de faerdige forsider give en kri-
tik og en vurdering af forlgbet sat i relation til det
daglige arbejde pa en rigtig avisredaktion.

Forlebet kan eventuelt afsluttes med et besog pa re-
daktionen.

4. Pengestremmen i samfundet

Med udgangspunkt i reklameverdenens og butikkernes
mange tilbud — maske sat op som collager i klassen —
kan emnet indledes med en diskussion om elevernes
forhold til reklame og forbrug.

Der kan laves en lommepengeundersogelse, som bear-
bejdes i klassen. Undersggelsen kan foruden spergs-
mal om lommepenge og forbrug indeholde en raekke
sociologiske spergsmal, der satter de ekonomiske op-
lysninger i relief.

Resultaterne indtastes i datamaskinen, beregnes og
udskrives som statistik og grafer.

Undersoggelsen vil kunne danne baggrund for et videre
arbejde om lommepenge, fritidsarbejde og anvendelse
af egne penge. Eleverne kan synliggere deres overvejel-
ser i dias eller video.

Her kan man med fordel ogsé inddrage et historisk
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perspektiv med forazldres og bedsteforaldres barn-
dom og ungdom.

Med udgangspunkt i et stykke litteratur eller et rolle-
spil kan man arbejde med problemstillingerne om-
kring berns arbejde, jobmulighederne og lovgrundla-
get omkring myndighed og ekonomisk dispositions-
ret.

Eleverne kan indferes i de historiske perspektiver om-
kring betalingsmidlernes udvikling fra tuskhandel til
det kontantlese samfund.

Ud fra et budgetskema kan eleverne hjemme gennem
dreftelser med foraeldrene indhente viden om, hvilke
typer af udgifter og indtaegter en ganske almindelig fa-
milie har.

Herefter kan man arbejde med en budgetsimulering
om en families gkonomiske liv gennem et ar. Eleverne
kan i rollespil varetage de forskellige familiemedlem-
mers interesse, og de skal i forlgbet traeffe beslutninger
om forbrug, lantagning, opsparing og investering.

I forlgbet findes en rakke storre og mindre gkono-
miske overraskelser, som kan ramme familierne med
en enten positiv eller negativ effekt. Man skal igen
treeffe beslutninger.

Resultatet af arbejdet med simuleringen er et ud-
fyldt budgetskema med familiens ekonomiske liv gen-
nem et ar.

Med simuleringen som baggrund kan klassen besoge
et pengeinstitut. Her kan en medarbejder overvare de
enkelte familiegruppers rapport over aret. Han vil sa
efterfelgende kunne satte familiegkonomien ind i en
samfundsmaessig sammenhang og i gvrigt relatere
den til det daglige arbejde med budgetradgivning i
pengeinstituttet.

Eleverne kan herefter vises rundt i smé grupper. Rund-
visningen i pengeinstituttet tager udgangspunkt i bru-
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gen af edb og vil bl.a. kunne omfatte kassebetjening,
edb-registre, on-line ekspeditioner af veerdipapirer og
valuta samt brug af betalingskort.

Eleverne far en praktisk gennemgang af betalingskor-
tenes teknik, funktion og sikkerhed som havekort og
som betalingsmiddel.
Pa baggrund heraf debatteres fordele og ulemper
ved systemet sdvel i relation til forbrugerne som til de-
tailhandel, pengeinstitut og den offentlige sektor.
Ligeledes droftes de fremtidige perspektiver som
borger og forbruger i et kontantlgst samfund.

Forlgbet om gkonomi kan afrundes med en simule-
ring: Pengestrommen i samfundet. En simulering som
beskriver et minisamfund med dets strom af penge,
varer og tjenesteydelser. Minisamfundet bestar af fa-
milier, detailhandel, grossist- og produktionsvirksom-
heder, servicefunktioner, pengeinstitut, kommune og
stat.

Simuleringen sgger at afdeekke nogle af de gode og
onde cirkler, der kan opsta i et gkonomisk system.

Den abner mulighed for problematisering og setter
dermed de forskellige skonomiske interesser i samfun-
det til debat.

Eleverne far indsigt i, hvordan penge flyttes rundt i
dette forholdsvis lukkede system, hvad de »laver« pa
deres vej, og hvilke interesser der bestemmer, hvornar
penge flyttes og hvorhen. Der kan indbygges en raekke
valgsituationer, der viser noget om konsekvenserne for
systemet, hvis store investeringer foretages, hvis for-
bruget stiger, hvis omsatninger svigter osv. Ligeledes
synliggeres den indflydelse, som kommunale og stats-
lige styringssystemer, sdsom skat, moms, bernecheck
m.m har pé det gkonomiske kredsleb.



5. Produktion og distribution af fedevarer
gennem tiderne

Emnet kan bruges til at perspektivere elevernes hver-
dagsbillede af anvendelse af diverse maskiner og appa-
rater. Herved fremmes elevernes muligheder for at er-
kende og vurdere samspillet mellem teknologisk ud-
vikling samfundsmassige interesser og magtforhold
mellem befolkningsgrupper.

Arbejde med et eller flere moderne, specialiserede
landbrug vil kunne illustrere nogle aktuelle traek i da-
gens landbrug:

Den planteproducerende del af landbruget dyrker mo-
nokulturer ved hjelp af meget kunstgedning og gift-
sprojtning.

Husdyrproduktion finder ligeledes ofte sted under

unaturlige forhold for dyrene.

Den nyeste genteknologiske forskning tages p.t. i brug

inden for udvikling af planter og husdyr.

Anvendelse af den sidste nye teknologi, ogsé brug af

datamaskiner, kan iagttages i nutidens landbrug.
Forslag til problemstillinger:

Hvorfor bruger man meget kunstgedning og plante-

gift i planteproduktionen?

Hvorfor lader man husdyr vokse op under ekstremt

unaturlige forhold?

Diskuter de samfundsmaessige arsager til og perspek-

tiver ved disse driftsformer.

Man kan evt. supplere arbejdet om moderne land-
brugsproduktion ved at se pa mulighederne for sa-
kaldt gkologisk landbrug.

Forslag til problemstillinger:
Hvad forstas ved gkologisk landbrug?
Hvorfor er der stigende interesse for ekologisk land-
brug?
Kan bl.a. ny teknologi vaere med til at fremme udvik-
lingen af gkologisk og ekonomisk bearedygtige land-
brug?
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Diskuter de samfundsmaessige perspektiver i at frem-
me ekologisk landbrug.

I forbindelse med nutidens produktion af fedevarer er
det ogsé oplagt at besgge en eller flere af de foraed-
lingsvirksomheder, der bearbejder landbrugets rastof-
fer, bl.a. ved hjelp af den nyeste teknologi, fx slagteri-
er, bagerier, bryggerier.

Distribution af fedevarer i det moderne samfund bl.a.
ved hjlp af ny teknologi kan iagttages i de fleste bu-
tikker og i de store centrallagre. Her kan studeres an-
vendelsen af edb til lagerstyring, stregkoder, kunde-
betjening, regnskab m.v.

Dette emne om landbrugsforhold er velegnet til at per-
spektivere, hvorledes ny produktions-teknologi ogsa
kan medvirke til store sociale forandringer i et givent
samfund.

Fx er De store Landboreformer i slutningen af 1700-
tallet velegnede til at illustrere, hvorledes @ndringer i
ejendomsforhold og anvendelse af ny produktions-
teknologi skabte det enskede resultat, en vesentlig
hgjere produktion af korn. Men disse teknologiske
endringer var ogsa med til at skabe nye og store socia-
le skel i befolkningen: en ny selvstaendig klasse af gar-
dejere med gode fremtidsmuligheder; men sterkt for-
ringede levevilkér for befolkningsflertallet, husmand
og landarbejdere.

Problemstillinger, som eleverne kan bearbejde:
Hvorfor lavede man de store landboreformer?

Hvem fik fordel af reformerne?
Diskuter reformernes verdi for det danske samfund.

Omvendt kan andelsbeveagelsen i slutningen af 1800-
tallet belyse, hvorledes anvendelse af ny produktions-
teknologi og sociale fremskridt kan felges ad. Udvik-
ling og anvendelse af centrifugen og dampmaskinen i
mejerier og slagterier og anlaeg af jernbaner var som
onsket med til at ege og forbedre produktion af ani-

malske fadevarer. Andelsbevagelsen gav desuden de-



mokratisk brugerindflydelse pa den nye teknik (man
stemte efter hoveder og ikke efter heveder), og sma-
brugere fik samme adgang som andre til at benytte sig
af de nye produktionsformer.

Man kan arbejde med folgende problemstillinger:
Hvad var hensigten med den danske andelsbevaegelse?
Hvilke teknologiske andringer blev gemmenfort?
Hvem fik fordele af disse aendringer?

Diskuter den samfundsmessige betydning af andels-
beveagelsen.

Hvis man ensker at belyse, hvorledes menneskets ar-
bejde med at skaffe sig livsfornedenheder engang
kraevede alle de ressourcer, man havde, kan man med
fordel besgge et af Danmarks mange historiske verk-
steder. I det historiske veerksted skal eleverne helst ha-
ve mulighed for selv at forsege at anvende historiske
redskaber/teknikker, fx fremstilling af mel, bagning af
bred, smedearbejde og tekstilarbejde.

Eleverne ber efterfolgende diskutere folgende
sporgsmal:
Hvad kraevede oldtidens teknik af menneskene med
hensyn til fysisk styrke og tidsforbrug?

6. Politisk demokrati og edb

Udgangspunktet kan veare, hvordan edb-teknologi pa-
virker demokratiske processer.

Edb-teknologien har givet mulighed for hurtigt at be-
handle store mangder af indsamlede data. Dette med-
forer bl.a. en stadig voksende strom af meningsmaélin-
ger, der insisterer pa at fungere som en form for folke-
afstemning. Dette satter vores demokratibegreb til de-
bat.

35



36

Ved arbejdet med emnet kan inddrages:

— meningsmalinger.
Hvilke speargsmal rejses, hvem rejser dem, hvorfor
rejses de?
Hvilke svar fas, hvordan indgar svarene i den politi-
ske debat?

— prognoser.
Hvilke forudsetninger inddrages, hvilke forud-
setninger udelades, hvad betyder e&ndringer af for-
udsatninger for prognosens udseende, hvilken be-
tydning har prognosens udsagn om fremtiden for
handlinger i nutiden?

— folketingsvalg.
Hvorfor stiger antallet af valgprognoser op til folke-
tingsvalget?
Har antallet af valgprognoser indflydelse pa vaelger-
nes beslutninger?
Har antallet af valgprognoser indflydelse pa partier-
nes politik?

— demokratiopfattelser.
Repraesentativt demokrati.
Direkte demokrati.

7. Mennesket, teknologien og
social tilpasning

Der skitseres her to problemfelter, som har til falles,
at de eksemplificerer, hvordan informationsteknologi
kan anvendes til sikring af, at individet befinder sig
inden for givne samfundsmaessige granser.

Al forvaltning hviler pé registrering af borgerne. Alle-
rede Kejser Augustus forsegte at skaffe sig et saddant
overblik over sine undersatter. I Danmark udstyres al-
le fra fedslen med et personnummer, der folger den
pageldende hele livet og benyttes i det store antal re-



Samfundets forgard

gistre, hvor den pagaeldende optrader i sine forskellige
samfundsmassige roller i lobet af sin tilverelse. Regi-
strering er idag knyttet til edb-teknologien. Dette oger
de teknologiske muligheder for at fa overblik og ud-
ove kontrol gennem beskrivelse af individet, og det
giver nye perspektiver pé spergsmalet om normalitet
og afvigelse.

Nér barnet er fadt, begynder socialiseringsprocessen.

I det for-industrielle samfund tog familien, slegten,
lokalsamfundet eller kirken sig af berns sociale tilpas-
ning. I det moderne samfund har skolen, fritidshjem-
met, bernehaven og vuggestuen overtaget en del af de
funktioner, der knytter sig hertil. Viden overleveres ik-
ke overvejende ved mundtlig videregivelse af personlig
erfaring; information treekkes ud af databaser. Af tek-
nologiske grunde er berns arbejdskraft ikke nedven-
dig under nutidens produktionsforhold. Institutionali-
seringen af barnet har derfor — ud over kvalificering —
ogsa et opbevaringsformél. Tilpasningen til denne
@ndrede situation sikres ikke leengere med primitive
teknologier sdsom spanskrer og eftersidning. I stedet
registreres og behandles evt. afvigelse fra normen af
eksperter som psykolog, speciallaerer, skolevejleder,
sundhedsplejerske og skoletandleege m.fl. Ogsa her er
det veesentligt at drefte, hvad der er normal og afvi-
gende udvikling, og hvem der skal have adgang til op-
lysninger herom.

Elevernes eget arbejde med databaser kan vare ud-
gangspunkt for spergsmalet om, hvordan man fér ad-
gang til information; hvilke oplysninger der er tilgaen-
gelige; og pa hvilke betingelser oplysninger optages.

Eleverne kan som emne arbejde med skolens eget
kartotek og de oplysninger, der er lagret her; eller de
kan selv udarbejde en registrering af forskellige typer
af data til beskrivelse af personer. Vanskeligheder, for-
dele eller problemer ved registrering kan herudfra
dreftes, og forskellige af skolens professionelle kan in-
terviewes om deres brug eller formidling af forskellige
oplysninger om eleverne.

37



Samfundets baggard

38

Alle samfund kender til afvigelse, og samfundets ma-
de at behandle sine afvigere pa siger lige sa meget om
samfundet som om afvigeren. I middelalderen sender-
rev man lovovertraederens krop. I det 19. arhundrede
blev forbryderen sat i arbejds- og tugthus. I dag for-
soger kriminalforsorgen at resocialisere den kriminelle
ved hjelp af en del af de eksperter, der ogsé er aktive i
skolen. SSP-samarbejdet om unge lovovertraedere re-
prasenterer en syntese af de to omrader.

Ogsé pé dette felt er overvagning og registrering
oget samtidig med, at samfundet har givet gradvis af-
kald pa fysisk voldsanvendelse. Informationsteknolo-
gien anvendes bédde til overvigning af trafik, gégader,
indkebscentre osv. og med henblik pa at identificere
afvigeren som til registrering af denne. Ved samkering
af registre er det desuden muligt at opspore kriminali-
tet.

Informationsteknologien har imidlertid ogsa skabt
mulighed for nye former for kriminalitet, eksempelvis
i form af elektronisk forfalskning af kontokortoplys-
ninger — eller i form af ulovlig registersamkering.

Eleverne kan arbejde med selv at oprette registre og
samkere oplysninger i disse. De kan endvidere besoge
folkeregistret, skattekontoret, arbejdsformidlingen el-
ler politistationen — eller henvende sig til et kreditvur-
deringsinstitut — hvor de kan stille spergsmal til, hvilke
oplysninger der foreligger, og om muligheder og be-
greensninger for at bruge eller videregive disse oplys-
ninger. Eleverne kan ogsa kontakte politikere (og poli-
tiske flygtninge) for at here deres opfattelse af, hvad
myndighederne ber vide om borgerne, og hvordan de
ber kunne bruge denne viden. Disse aktiviteter kan
laeegge op til en tematisering af forskellen pa totalitere
og demokratiske styreformer og endnu mere generelt
af forholdet mellem individetes frihedskrav og sam-
fundets krav pa forudsigelighed og orden.



8. Det truede fiskeri

Formélet med dette undervisningseksempel er at skit-
sere et tema, der behandler sammenhangen mellem
teknologi, samfundsforhold og naturgrundlag. Digt-
ning, musik og malerkunst fortaller om en tid, hvor
fiskeriet var underlagt havets vaelde. I dag forekom-
mer det naesten at forholde sig omvendt. Fiskerbadene
er blevet stadig sterre og udstyret med stadig mere
avanceret teknologi til opsporing og ophentning af
fangsten. I takt hermed er fiskebestandene gaet tilbage
i lighed med den traditionelle fiskerlivsform og fisker-
nes antal.

I reguleringen af fiskeriet har der vaeret anvendt
edb-baserede modeller, som kan fodres med forudsaet-
ninger og oplysninger pé et stort antal variable, sile-
des at prognoser kan beregnes herudfra. Ny teknologi
indgér séledes bade i naturgrundlagsproblemerne og
blandt redskaberne til at overvinde dem.

Et undervisningsforlgb i samtidsorientering kan tage
udgangspunkt i spergsmalet om, hvordan fiskebestan-
dene kan vere truet, nir danskerne ikke spiser mere
fisk end tidligere, eller hvorfor fiskerne med deres
fangstmetoder truer det grundlag, som de selv skal
overleve pa.

Nogle klasser vil have mulighed for at vaere med en
kutter pé arbejde eller for at besege et fiskerimuseum;
og for de fleste skoler vil der vere en fiskerihavn in-
den for reekkevidde i forbindelse med en éndagseks-
kursion. Eleverne vil ved besgg pa en kutter f& mulig-
hed for at satte sig ind i fangstmetoder — herunder
ogsa 1 anvendelsen af informations- og anden teknolo-
gi til navigation, ekkolodning og styring af fangstred-
skaber. De vil ved samtale med fiskere kunne fa oplys-
ninger om fiskeriets livsform samt vurderinger af ind-
tjeningsmuligheder, den politiske regulering af fiskeri-
erhvervet og af forholdet til andre »brugere« af havet.
Pé fiskeriauktionen kan de fa indtryk af markedets
funktion. Og ved beseg pé en fiskeindustri kan de fol-
ge forarbejdningen af industri- og konsumfisk til me-
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get forskellige anvendelser i ind- og udland. Oplysnin-
ger fra databaser og kilder kan supplere disse indtryk.

Disse besog kan dels give anledning til en sammen-
ligning af fiskernes og industriarbejdernes livsformer;
dels til en videre fordybelse i forholdet mellem tekno-
logisk udvikling og ekonomisk overlevelse samt i fis-
keriets — og forbrugersamfundets — forhold til natur-
grundlaget. Det er desuden muligt at dykke ned i kon-
flikterne mellem fiskeriet og andre brugere af havmil-
joet, fx landbruget (udledning af naringssalte), den
kemiske industri (dumpning og anden forurening) el-
ler trafiksektoren (faste forbindelser: andret vandkva-
litet).

Det vil endvidere vere relevant at behandle den politi-
ske regulering af fiskeriet, bl.a. fra EF’s side, gennem
prisordninger og kvotefastsattelser.

For sa vidt angér den videnskabeligt baserede regu-
lering af fiskeriet kan eleverne arbejde med simulerin-
ger, der giver mulighed for at variere pa parametre
som maskesterrelser, fiskearter osv. og derefter se,
hvad resultatet bliver ifelge modellen. Dette arbejde
kan dels give anledning til en problematisering af, om
alle relevante faktorer er med i den model, der ligger
til grund for simuleringen dels til en dreftelse af, hvor-
for det — trods de videnskabelige modeller — ikke er
lykkedes at regulere fiskeriet til alles tilfredshed.

Arbejdet skal séledes fore til, at eleverne fir indsigt i
de interesse- og vardikonflikter og de handlemulighe-
der, der knytter sig til havfiskeriet.



Bilag

Supplement til vejledende
forslag til laeseplan
for faget samtidsorientering

Undervisningen i samtidsorientering handler om men-
neskers indbyrdes forhold og forhold til samfund og
natur. Undervisningens sigte er saledes at skabe ind-
sigt 1 de forhold, som ligger bag samfundsudviklingen
i vor tid. Indsigt i teknologisk udvikling er et vaesent-
ligt element heri.

Nér edb inddrages i samtidsorientering ber undervis-
ningen omfatte den made den teknologiske udvikling
preger savel produktions-, arbejds- og uddannelses-
forhold som indflydelsen pa hverdagslivet i hjem og
fritid.

Det er ligeledes vigtigt at inddrage anvendelsen af
moderne teknologi béde i dens pavirkning af naturen,
dens brug i udnyttelsen af naturens ressourcer samt
samfundets forseg pé regulering heraf.

Endvidere ber undervisningen beskaftige sig med
anvendelsen af ny teknologi i relationen borger og
samfund, samt den indflydelse anvendelsen af den kan
have pa borgernes reelle medindflydelse.

Undervisningen i samtidsorientering skal beskaftige
sig med samspillet mellem den teknologiske udvikling
og de gkonomiske, politiske og sociale premisser, som
er baggrund for denne udvikling. Det bar ske pa en
sddan made, at drivkrafterne synliggeres og sadan, at
savel positive som negative konsekvenser behandles.

Ogsé nar edb inddrages i samtidsorientering er det
derfor vaesentligt, at de valgte emner og problemstil-
linger belyses ud fra:
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— menneskers sociale handlen, herunder interessefel-
lesskab og -modsatninger

— veerdier, normer og magtforhold i samfundet

— temaets historiske forudsetninger og perspektiver

saledes at elevernes demokratiske handlemuligheder

perspektiveres.

Det er veasentligt, at undervisningen udnytter de lokalt
eksisterende muligheder for at inddrage relevante virk-
somheder og institutioner, ressourcepersoner og orga-
nisationer.

Det ber tilstraebes, at undervisningen i den grad, det
er muligt, inddrager informationsteknologi som vaerk-
tgj i de forskellige sammenhenge, hvor dette kan bi-
drage til at kvalificere arbejdet med de valgte problem-
stillinger.






