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Denne bearbejdelse af Klare Mal er lavet
pa begrund af word dokumenter fra
undervisningsministeriet, og indeholder

den samme tekst som de trykte udgaver.

Den eneste undtagelse er billeder, som ikke kunne

bruges pa grund af ophavsret.



Forord

Regeringen gnsker at styrke det faglige niveau i folkeskolen samtidig med, at undervisningen
bliver differentieret og dermed malrettet den enkelte elev. En styrket faglighed i undervisningen
gar hand i hand med udviklingen af elevernes alsidige personlige kompetencer. Valget star ikke
mellem, pa den ene side, en faglig steerk skole - hvor eleverne ikke bryder sig om at vere - eller
pa den anden side, en skole, hvor eleverne trives godt, fordi der ikke stilles krav.

De nye fagbeskrivelser indeholder mere pracise centrale kundskabs- og faerdighedsomrader
(CKF) samt vejledende delmal og udger rygraden i initiativet Klare Mal, som understgatter
regeringens politik om gget abenhed og gennemsigtighed i uddannelsessektoren.

Hensigten er, at de nye centrale kundskabs- og feerdighedsomrader og de tilhgrende delmal skal
give leererne et mere klart og tydeligt billede af, hvad barnene skal lere, uden at der tages stilling
til hvordan. Der er tale om en hjelpende hand til den enkelte lzerer i tilretteleeggelsen af
undervisningen. Samtidig vil de nye CKF'er og delmal kunne forenkle den Igbende evaluering af
undervisningen. Det er ligeledes hensigten, at de nye CKF'er og delmal skal give bade larere og
foraeldre mulighed for langt tidligere i skoleforlgbet at tage hand om de elever, der lzerer i et
andet tempo end gennemsnittet.

Endelig forestiller jeg mig, at Klare Mal i fremtiden bliver et centralt element i undervisningen
pa leererseminarierne, sa de studerende allerede tidligt i deres uddannelsesforlgb far et klart
kendskab til og overblik over, hvad malene med undervisningen er i skolen.

Jeg betragter Klare Mal som et dialogredskab, der giver lerere, elever og foraldre mulighed for
sammen at vurdere undervisning og dermed fa rettet op, hvis skolen, og dermed eleverne, har
vanskeligt ved at leve op til kravene.

Klare Mal handler ogsa om trivsel og elevernes alsidige personlige udvikling. Derfor vil
Undervisningsministeriet i sammenhaeng med Klare Mal for fagene udsende et
vejledningsmateriale, som kommuner og skoler kan bruge, nar de beskriver, hvordan skolen
arbejder med elevernes alsidige personlige udvikling.

Det er et led i regeringens politik, at skolen skal abne sig mod omverdenen. Foraldrene og det
gvrige omgivende samfund skal have et mere klart billede af, hvad der sker i skolen. Initiativet
Klare Mal er derfor en relevant forleengelse af regeringens gnske om en mere aben og
gennemsigtig uddannelsessektor.

Folkeskolen er en af demokratiets nggleinstitutioner, som jeg mener kan vinde i kvalitet og
renommeé, hvis det daglige arbejde bliver gjort mere synligt for alle.

Ulla Tarnaes

Undervisningsminister



Indledning

Klare Mal erstatter folkeskolens tidligere faghafter. De nye "hafter" indeholder et uendret
formal for faget/emnet, nyformulerede centrale kundskabs- og feerdighedsomrader (CKF'er), nye
vejledende delmal, uendrede laeseplaner og en uaendret vejledning.

De nye CKF'er beskriver slutmalet for undervisningen i faget og er bindende for alle kommuner.
De vejledende delmal udsendes til inspiration for kommunerne, som skal fastleegge de bindende
mal for undervisningen pa forskellige klassetrin.

Som et szrligt aspekt af Klare Mal stilles der fremover krav til kommunerne og skolerne om
neermere at beskrive, hvordan arbejdet med udviklingen af elevernes alsidige personlige
udvikling indgar i skolens virksomhed. Det kan fremga af leeseplanerne eller pa anden made.
Undervisningsministeriet har udarbejdet et materiale, som kan bruges af kommunerne i arbejdet
hermed.

En reekke fagfolk fra skolens verden, Danmarks Paedagogiske Universitet, Danmarks
Leererforening og faglige foreninger har medvirket til udformningen af teksterne. Andre har laest
med og givet gode rad og ideer. Tak til alle for konstruktiv medvirken undervejs.
Undervisningsministeriet star for den endelige udformning af materialet.

Kim Mgrch Jacobsen

Uddannelsesdirektar
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Formal for faget HANDARBEJDE

Formalet med undervisningen i handarbejde er, at eleverne ved skabende handvarksmassigt
arbejde opnar livsnzre erfaringer og bliver i stand til at overskue samspillet mellem forestilling,
planlaegning og udfarelse og udvikler feerdighed i at formgive og fremstille ting, der har &stetisk
og funktionel veerdi.

Stk. 2. Gennem udfordringerne i den tekstile designproces far eleverne mulighed for at opleve
arbejdsgleede, feellesskab og falelsesmassigt engagement. Derved udvikler eleverne tillid til egen
formaen og erkender veerdien af astetisk-praktisk arbejde.

Stk. 3. Eleverne skal blive fortrolige med tekstil kultur og udtryksform, sa de bliver i stand til at
vurdere, udvikle og formidle den materielle kultur, de selv og andre skaber og bruger.



Centrale kundskabs- og feerdighedsomrader for faget HANDARBEJDE

Der undervises i handarbejde pa et eller flere klassetrin inden for 4. - 7. klassetrin.
De centrale kundskabs- og feerdighedsomrader er:
e Tekstile arbejdsomrader
e Det skabende handvaerk
e Det samfundsmaessige og kulturelle indhold.
| handarbejde skal de grundleeggende kundskaber og feerdigheder i hvert af de tre omrader
udvikles som en helhed pa alle fagets klassetrin bade i faget handarbejde, og nar handarbejde

indgar i tvaergaende emner og problemstillinger.

De centrale kundskabs- og feerdighedsomrader er grundlaget for tilretteleeggelsen,
gennemfarelsen og evalueringen af undervisningen, saledes at eleverne far mulighed for at

e tilegne sig handvaerksmaessige faerdigheder ved fremstilling af ting med aestetisk og funktionel
veerdi

e opleve den tekstile kultur som en del af egen og andres identitet

e 0pna livsnaere erfaringer gennem arbejdet med tekstile designprocesser.

Tekstile arbejdsomrdder
Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der szetter
dem i stand til at

o formgive tekstile produkter

e beherske et udvalg af tekstile teknikker

e udnytte kendskab til forskellige tekstile materialer

e veelge hensigtsmaessige materialer, teknikker og arbejdsredskaber
e arbejde med komposition og farvelzere

e bruge relevante fagudtryk.

Det skabende hdandvaerk
Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og feerdigheder, der sztter
dem i stand til at

e fremstille produkter med udgangspunkt i egne ideer



e arbejde med dele af den tekstile designproces

e bruge omverdenen som inspirationskilde

e eksperimentere med materialer, farver og teknikker
e overskue en arbejdsgang

e bruge it og medier i den tekstile designproces.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold
Undervisningen skal lede frem mod, at eleverne har tilegnet sig kundskaber og faerdigheder, der szetter
dem i stand til at

e anvende tekstile produkter som kommunikationsmiddel

e give eksempler pa naturens og kulturens indflydelse pa udformning og anvendelse af tekstiler
o give eksempler fra den tekstile kulturarv

e forholde sig til samspillet mellem ressourcer og forbrug i arbejdet med tekstiler.



Delmal for faget HANDARBE]DE

Efter 5. klassetrin

Forventninger til, hvad eleverne almindeligvis kan og ved inden for omradet:

Tekstile arbejdsomrader

formgive enkle beklaedningsgenstande, brugsting, billeder og skulpturer

bruge enkle og feerdige mgnstre

tage enkle mal, fx kropsmal

beregne materialeforbrug

legge megnster pa stof, afmaerke og klippe ud

kende til &ndring af todimensionel til tredimensionel form

anvende hand- og maskinsyningsteknikker til ssmmensyning

anvende dekorationsteknikker, fx stofmaling, applikation og maskin- og handbroderi

arbejde med fladefremstilling, fx filtning, masketeknikker og bindeteknikker

se forskel pa og maerke forskel pa materialer

kende fordele og ulemper ved anvendelse af forskellige materialer

give eksempler p3, at tekstiler kan vaere fremstillet af naturlige eller kemiske materialer
anvende forskellige typer af funktionelt og dekorativt sytilbehgr

give eksempler pa, at valg af materialer har betydning for produktets funktionelle og aestetiske
veerdi

give eksempler pa, at valg af teknikker og arbejdsredskaber har betydning for arbejdsprocessen
og produktets anvendelighed

anvende enkel farvelaere

anvende forskellige former for komposition

bruge relevante fagudtryk i arbejdsprocessen.

Det skabende handvaerk

bruge erfaringer og egne ideer i designprocessen

arbejde med design inden for en given ramme, fx komposition, farver, materialer, formgivning
og teknikker

anvende forskellige former for inspirationskilder i designprocessen, fx det naere miljg, museer og
film

eksperimentere med materialer og teknikker ud fra egne idéer og erfaringer

gennemfgre enkle arbejdsprocesser i en hensigtsmaessig raekkefglge

anvende it og medier, fx i inspirationsfasen

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

give eksempler p3, at bekleedning sender signaler om identitet
praesentere egne og faelles produkter pa og uden for skolen, fx teaterforestilling, modeshow,
udstilling, fernisering og mediepraesentation



give eksempler p3, at klima, miljg, kultur mv. har indflydelse pa udformning og anvendelse af
tekstiler

give eksempler pa gamle tekstile handveerk, som nu udfgres industrielt

give eksempler pa produkters materialeforbrug

anvende genbrugsmaterialer

drgfte genbrugsmaterialers betydning for miljget.



Laeseplan for faget HANDARBEJDE

Hovedvagten leegges pa det skabende handvearksmaessige arbejde med fremstilling af ting.
Gladen og udfordringen ved at omsatte egne ideer, fordybe sig i designprocessen og kunne
forvandle tekstile materialer til konkrete produkter er grundlaeggende for undervisningen i
handarbejde.

Kulturhistoriske og samfundsrelevante aspekter er vaesentlige som inspiration og
forstaelsesramme.

Handarbejdsundervisningen foregar i et arbejdsfaellesskab, hvor ogsa samtalen om valg af
tekstile arbejds- og udtryksformer indgar.

Kriterier for valg af indhold

De valgte materialer, teknikker, metoder og produkter skal veere relevante og autentiske i forhold
til det overordnede tema, undervisningens mal og eleverne. Arbejdes der fx med en historisk
periode, veelges oprindelige materialer eller teknikker.

Valg af indhold skal relateres til elevernes praktiske hverdagserfaringer og naere omverden og
leegge op til en forstaelse af menneskers brug af tekstiler.

Moderetninger og tendenser i samfundet ma ses som inspiration for valg af tekstile
udtryksformer.

Arbejdsprocessernes leengde skal varieres, sa der bliver mulighed for bade hurtigt afsluttede
forlgb og leengerevarende projekter.

Indhold i undervisningen

| ethvert handarbejdsforlgb indgar den handvearksmaessige og den skabende virksomhed samt det
samfundsmaessige og kulturelle indhold i et teet samspil med forskellig vaegtning afhengig af det
valgte emne. Eleverne arbejder inden for fglgende tre hovedomrader:

e beklzedning og brugstekstiler
e billeder og skulpturer

e rum og scenografi.

| ethvert forlgb tages stilling til: form, farve, funktion, materiale, redskab og teknik.



Indhold og arbejdsformer

Den hdndvaerksmaessige virksomhed

Eleverne arbejder med:

o fremstilling og bearbejdning af tekstile materialer

o formgivning og konstruktion af tekstile produkter

e vurdering og anvendelse af fagets materialer og redskaber, teknikker og metoder, maskiner og
andre teknologiske hjzlpemidler

o tekstile materialers oprindelse og fremstilling, egenskaber og efterbehandling

e ergonomiske forhold og arbejdsmiljp

e almene fagudtryk.

Det er et karakteristisk treek for handvaerksmaessig kunnen, at eleverne tilegner sig viden og
feerdigheder ved at iagttage leererens handlinger og derefter gver sig og handler for at realisere
egne ideer.

| arbejdsprocessen far eleverne feerdighed i brug af relevante teknikker samt fagets redskaber og
maskiner.

Med afset i de handvaerksmaessige faerdigheder og under gensidig inspiration arbejder eleverne
individuelt med at give deres ideer fysisk form, som fx at forvandle garn og stof til trgje og taske.

Den skabende virksomhed

Eleverne arbejder med:

e sansepavirkninger og oplevelser som grundlag for aestetiske udtryksformer

o tekstil design: kompositionsprincipper, farver og farveleeresystemer, betydning af farvevalg og
sammensaetning, form, formlaere, opbygning af flader og rumlige former, funktion,
materialernes egenskaber og udtryksmuligheder samt samspillet med farver og form.

Med udgangspunkt i egne forudsatninger, oplevelser og indre billeder arbejder eleven
selvsteendigt, spontant og intuitivt, hvorved forsgg - maske ogsa fejl og tilfeeldigheder - kan fare
til overraskende resultater. Der skal vaere mulighed for fantasi, leg og fordybelse, sa
fremgangsmader og tekstile teknikker kan bruges utraditionelt.

Det samfundsmaessige og kulturelle indhold

Eleverne arbejder med:

e naturgivne og kulturelle forudszetninger for menneskets udformning og anvendelse af tekstiler

o vedligeholdelse og fornyelse af den tekstile kulturarv, herunder historiske og samtidige
kulturmgnstre, hvordan de spiller sammen og pavirker hinanden

e ressourcer og miljg, herunder gkologiske og gkonomiske problemstillinger i forbindelse med
produktion og forbrug



e mode og design
e tekstilers betydning som kommunikationsmiddel, der kan udtrykke stemninger, oprgr og hab
samt signalere holdninger og normer.

| undervisningen indgar forskellige former for formidling af elevernes og andres arbejder.
Udover elevernes egne udstillinger, fremfgrelser og optreeden indgar museums- og
udstillingsbesgg. Lokale handvarkere, kunstnere og andre ressourcepersoner, der arbejder inden
for det tekstile omrade eller som inspiration for dette, kan inddrages i undervisningen.

Hensyntagen til ressourcer og miljg er et vigtigt aspekt i faget. Samspillet og modsatningerne
mellem det etiske og astetiske indgar i diskussioner og danner grundlag for valg.

Indholdet afhaenger af de emner, eleverne arbejder med og er her angivet ved eksempler:

Beklaedning og brugstekstiler

e skitsetegning, maltagning, konstruktion og anvendelse af papirmgnster, principper for
a&ndringer deraf samt skiftet fra to- til tredimensional form

e farvevalgets betydning for det personlige udtryk

e samspillet mellem materialer, funktion og ressourcer

e en alsidig og varieret brug af hand- og maskinsyningsteknik

e masketeknikker, vaevning, dekorationsteknikker m.m. og brug af dertil hgrende materialer og
redskaber

e spaendingen mellem det sestetiske udtryk og funktionen.

Billeder og skulpturer

o skitsearbejde og principper for komposition med opbygning af flader og rumlige former

e overvejelser og problemer i skiftet fra trad til flade til rumlig form

e rytmen i et mgnster eller ornament, samspillet mellem geometriske og organiske figurer,
balance, harmoni og spaending

e farver, deres indbyrdes pavirkning samt betydningen af forskellige farvevalg

e materialernes forskellighed, deres tekstur og kvalitet, anvendelses- og udtryksmuligheder

e varierede dekorationsteknikker som fx broderi, stofmaling og tryk, applikation, quiltning,
filtning, maskin- og handsyning.

Rum og scenogradfi

o fremstilling af tekstiler til skolens rum og boligen

o tekstilers betydning for udformning af et miljg

e brug af tekstiler ved udformning af teaterrum og dukketeater, kulisser, rekvisitter og kostumer

e teaterkostumers anvendelse og muligheder i forbindelse med at formidle oplevelser og
stemninger.

Informationsteknologi

| designprocessen kan eleverne bruge computeren til at



o eksperimentere, skitsere og afprgve forskellige former og farver

o fastholde umiddelbare indtryk og bevare bearbejdede udtryk

e konstruere, vurdere beregninger og fa udtegnet mgnsterformer i valgte stgrrelser
e sgge i databaser af faglig karakter

e opbygge modeller, med henblik pa analyse eller simulering.

Eleverne skal arbejde med tegne- og maleprogrammer.

Computeren skal indga i arbejdsprocesserne pa lige fod med andre hjelpemidler og maskiner og
kvalificere valg af form, farve og funktion.

Eleverne skal opgves i at analysere og vurdere, hvornar computeren er det mest hensigtsmaessige
hjeelpemiddel, og hvilken betydning brugen af computeren har for arbejdsprocessen.

Begreber og metoder skal udvikles i takt med den teknologiske udvikling inden for det tekstile

omrade, ligesom udviklingen inden for tekstilindustrien og de tekstile uddannelser skal have
afsmittende virkning pa fagets emnekreds.
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Vejledning for faget HANDARBEJDE
Fagsyn

Tidligere var handarbejde et handveerksfag, hvor udgangspunktet var nytte og ngdvendighed, og
indholdet drejede sig om teknikker, den rigtige fremgangsmade og reproduktion. Handarbejde
har udviklet sig til et fag, der leegger veegt pa elevernes skabende handvarksmassige arbejde.
Der tages udgangspunkt i elevernes ideer og nysgerrighed, som medvirker til, at de producerer
ting med &stetisk og funktionel veerdi. Det betyder, at der ikke er nogen faste teknikraekker eller
discipliner, men at relevante teknikker velges og lzres i forhold til elevernes individuelle mal og
feelles mal. Der leegges vaegt pa den tekstile designproces som grundlaget for arbejdet.

Hjaelpsomhed, at komme til orde og at lytte, er sammen med medbestemmelse og ansvarlighed
nggleord for den stemning, der gerne skal opsta, for at give rum for arbejdsgleede og skabende
arbejde. Det er ofte aktualiteten og hverdagserfaringerne, der er bestemmende for, hvilke emner,
materialer og udtryksformer, der arbejdes med, men ogsa kulturhistorien med sine mange
spendende historier eller patreengende ressource- og miljgspargsmal kan veere udslagsgivende
for indholdsvalg og dermed det endelige produkt. Arbejdet og produktet skal veere nyttigt, ikke i
en gkonomisk forstand, men for elevens udbytte af undervisningen. Sanserne og fantasien skal
have noget at arbejde med sa de livsnare erfaringer, der er tet knyttet til handverk og
skabertrang, @ges. Der skal stilles kvalitetskrav til materialer, redskaber og produkter. Gode
materialer og de rigtige redskaber er forudseatning for det gode arbejde og glaeden ved en ferdig
ting.

Den praktisk-musiske dimension i handarbejde

Den praktisk-musiske dimension handler om undervisning, altsa visning af undere, at sanse og
erkende, forvandle og skabe, danne og udtrykke.

Den praktisk-musiske dimension er mere end de almindelige 4 fysiske dimensioner: punktet,
linien, rummet og tiden. Den er granselgs og opstar i glimt.

| den praktisk musiske dimension indgar erkendelses-, udtryks- og arbejdsformer knyttet til et
indhold af kunstnerisk og kulturhistorisk art. Dette indebzrer praktiske feerdigheder, altsa
handveerk i bred forstand.

"Den praktisk-musiske dimension ser jeg som en af disse abne flettede frugtkurve. Uden den
praktisk-musiske dimension, uden frugtkurven ligger frugterne som nedfaldsfrugter rundt
omkring pa graesplaenen, men samlet op i kurven far de en sammenhang - i skenhed ligger de
kind mod kind." Citat: Rose Marie Tillich.

Det praktisk-musiske kan forekomme pa alle niveauer i undervisningen, i udgangspunktet,
oplevelser undervejs i processen eller som et resultat af et forlgb. Det kan vaere udtrykket,
stemningen, modet, spontaniteten, tilliden og abenheden over for de umulige spargsmal og
skeeve svar.
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Handarbejde har i sig muligheder for at den praktisk-musiske dimension kan opsta, men lererens
valg er afgagrende for, om dette sker. Det geelder ved valg af indhold, men ogsa ved at give
eleverne mulighed for mangeartede sanseoplevelser - musik, poesi, litteratur, billeder, film, tgj
og ting, madet med musiske mennesker og begivenheder, dramatisk og kropslig udfoldelse.

Den tekstile designproces
Eventyr og sovedyr
Sovedyr er ikke som andre dyr. De kommer frem ved sovetid og lever op i den korte tid mellem

godnathistorien og sgvnen. De vagner op hele natten, hver gang der er brug for dem. De sover
om dagen med abne gjne, og de harer til i eventyrenes verden. Derfor ser de ud, som de ger.

Ann Merete Ohrt, Bekymringsdukker.

I Mellemamerika har man specielle sovedyr, der kaldes for bekymringsdukker. De lzegges under
hovedpuden om natten, og man kan betro alle sine bekymringer til dem.

Hvordan ser et sovedyr ud? Hvad skal det kunne? Hvad skal det laves af og hvordan? Hvordan
skal mit sovedyr se ud? Ideerne omsettes i ord og skitser. | samarbejde findes den endelige form.
Der veelges materialer og farver, og det praktiske arbejde ved symaskinen eller arbejdsbordet
starter. Nar alle sovedyrene er faerdige, stilles de op til den afsluttende parade, inden de
marcherer hjem og veekkes til live for korte stunder i et maske langt liv.

Designbegrebet

Design som begreb har mange definitioner alt efter om det drejer sig om handveerk,
kunsthandveerk eller industriel design.
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Her defineres begrebet design som udformning af ting, der tager hensyn til funktion, astetik og
kommunikation. Dvs. der foretages bevidste valg i forhold til, hvordan tingene skal bruges, se ud
og hvilke signaler de skal sende.

Den tekstile designproces kan sammenlignes med projektarbejdsformen, hvor eleverne arbejder
et projekt helt igennem fra idé til feerdigt produkt.

Den tekstile designproces er en hel proces.
Fantasi, idé og behov danner udgangspunkt for
eksperimenter, analyser, overvejelser og farer til
udformning af et konkret produkt. Arbejdsmetoder
og teknikker, redskaber og materialer er af
vaesentlig betydning for kvaliteten af arbejdet. |
processen skal produktet til stadighed vurderes og
forbedres i forhold til de sammenhange, de
kommer til at fungere i, og dermed danne
grundlag for det videre arbejde. | designprocessen
indgdr oplevelsen og glaeden ved selv at meadvirke i
den handvaerksmaessige og aestetiske udformning

af produktet.
Tegning: Ann Merete Ohrt efter ide af Hanne fprodu

Meedom 16, tekstile designproces lzegger op til mange

valg undervejs i processen. Disse valg skal traeffes pa baggrund af den viden og ferdighed,
eleverne har om fx farver og komposition, redskaber, teknikker og materialer, men denne viden
og feerdighederne skal udvides undervejs i arbejdet. | processen indgar, at eleverne sgger
inspiration og information, at de eksperimenterer og forsgger. Nogle feerdigheder og kundskaber
tilegnes ved delkurser undervejs. Selve det praktiske arbejde med fremstilling af ting er den
starste del af arbejdet, men det kan ikke sta alene, der skal veere det ngdvendige forarbejde/valg
og det skal afsluttes med en evaluering, der indeholder bade en bedemmelse af indhold,
arbejdsproces og produkt. | afslutningen af forlgbet indgar kommunikationen. Det kan fx vere
en udstilling, opvisning, forestilling, tableau, fremlaeggelse, arbejdende veerksteder, drama og

leg.

Den tekstile designproces kan ogsa bruges som en planlegnings og evalueringsmodel.
Eksempler pa undervisningsforlgb, emner og projekter

Disse fglgende eksempler er bade egentlige undervisningsforlgb og dele deraf, og de er
beskrivelser af idéer til undervisning i handarbejde. Nogle er ganske korte idéer, mens andre er
detaljerede beskrivelser af forlgb.

| eksemplerne som helhed indgar beskrivelser af lererrollen og undervisningsformer, elevernes
arbejdsformer og undervisningens organisering. Der gives ogsa eksempler pa, hvordan faget kan
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veere udgangspunkt for eller medvirke i tvaergaende emner og problemstillinger. Far hvert
eksempel vil der veere en kort beskrivelse af, hvilke principper, dimensioner, faglige eller
tvaergaende aspekter, der specielt er vaegtet og beskrevet.

De er bevidst meget forskellige for at vise, at det er eksempler og ikke opskrifter. De viser
kernen i en idé, der skal nyteenkes og bearbejdes til eget brug.

Eksemplerne kan for de flestes vedkommende bruges pa forskellige niveauer, men der skal i valg
og planlegning tages hensyn til elevernes idéer, gnsker og formaen, saledes at man gar fra det
enkle til det mere sammensatte og komplicerede.

Indhold, arbejds- og udtryksformer fra handarbejde kan bruges i andre fag eller tvaergaende
samarbejde. Derfor kan handarbejdsleereren med udgangspunkt i eksemplerne vise fagets
muligheder i teamsamarbejdet og udnytte det i planlaeegningen af kortere eller leengere forlgb,
emnearbejder og projekter.

Tvaerfagligt emnearbejde om vejr og vind, drift og drager

| dette eksempel er der lagt vaegt pa at beskrive, hvordan handarbejde kan bidrage med arbejds-
og udtryksformer, samt hvilke faglige aspekter af handarbejde, der arbejdes med og leeres.

Blaesevejr med det!

Vejret kan vi ikke gare noget ved, men vi kan lege i det, leere om det, eksperimentere med det,
male det og nyde det. | et tvaerfagligt arbejde om vejret kunne man arbejde med: Drager. Hvorfor
hedder det drager? Hvor kommer dragerne fra, og hvad har de veeret brugt til? VVar det bare leg,
eller var det ogsa alvor. Der er meget spaeendende historie i drager, der er kultur og eventyr,
gamle og nye og dine egne. Hvordan kan en drage flyve? Hvad sker der, nar den letter? Hvilket
vejr er bedst til drageflyvning? Der kan stilles mange spendende og relevante spargsmal, der
leegger op til eksperimenter med former, veegt og vejr. Lav din egen drage: hvordan skal den se
ud, hvilken form og hvilke farver og dekoration. Hvilke materialer egner sig til drager? Brug et
maleprogram og afprgv mange forskellige dekorationsmuligheder. En holdbar drage kan sys i
stof. Hvordan skal stoffet vaere? Efter valg af dekorationsskitse tegnes op pa stoffet, og
dekorationen males eller applikeres pa. Dragen samles og monteres. Sa starter legen og kampen
med vinden.

| emnet om vejr og vind kan man ogsa arbejde med vindposer og vimpler, flag og frisbees,

faldskaerme og sejl. Man kommer ind pa vindtet stof, materialer og helt nye materialer til sejl og
vindtet tgj.
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Tekstile udendgrsaktiviteter

| det falgende eksempel laegges veegt pa, hvilke muligheder naturen og alt det derude giver, bade
de naturmaterialer, der findes i naturen, bearbejdning af naturen og dens materialer, naturen som
formgiver og inspiration og legen i og med naturen. Og naturen som et af skolens rum.

Lejrskoler, ekskursioner, besgg pa naturskoler, skovture eller hen i parken - der er mange
muligheder.

Naturen giver mange ramaterialer, der kan bearbejdes eller bruges direkte.
Kan man strikke med tang?

Pluk de rigtige planter eller svampe, farv garnet over et bal, tegn sma enkle skitser i dagbogen,
der samand godt kan besta af billeder med ganske fa forklarende ord. Tag garnet og minderne
med hjem og veev pa en enkel lille veeveramme billederne fra lejrskolen pa Serlgse Overdrev
eller...

Pa en vaeeveramme lavet af grene kan man vave et langt gjebliksbillede af netop stedet, netop pa
det tidspunkt eller som afslutning pa en tingfindertur i skoven. Kan man vave med gras og
steengler? Kan man lave smykker af fjer, hestehar og bark? Kan man...?

Pilegrene, med gaeslinger, med blade og ganske bare kan flettes til kurve og skulpturer.

Knapper af enebartree og muslingeskaller. Smykker af grov sejlgarn og hvad havet i sin
gavmildhed giver fra sig: stumper af tovverk, haj- og konksnegleseeg og maske et stykke rav.
Tangparykker, skreeppeskarter og flettede sivhatte. Lav et billede i strandkanten ved lavvande
med skaller, tang og grenstykker, sten og matte afrundede glasskar, maske en havfrue som havet
har taget tilbage inden naste morgen. Nogle af disse ting kan bruges, nar man skal fremstille
papir. Det bliver sa det papir, der forteller, hvor du var, og hvordan der sé ud. | papirmassen kan
nasten alle naturmaterialer indga, bare de er sma nok eller tynde nok. Kunne du tenke dig at
lave dit papir i vandkanten, sa det kom til at ligne stranden? Eller vil du forstaerke vindens susen
i piletraeerne ved at opstille vindharper?

Fra natur over teknik til kultur

Det fglgende er et eksempel pa, at eventyr og det fabulerende kan spille sammen med det
naturfaglige.

Eventyrlig filtning
En klasse har eventyr som tvaergaende tema. Inspireret af en eventyrfortelling opfinder barnene

deres eventyrvaesen og begynder at tegne nogle forslag uden for mange detaljer. De velger et
stykke karteflor i den farve, vaesnet skal have, og filter det. Det klippes sa ud efter tegningen.
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De karter lys uld til baggrund, leegger ulden tyndt ud. Hver elev filter en firkant pa baggrunden
ganske let og leegger det udklippede vaesen pa sammen med eventuelle detaljer i andre farver og
filter det hele fast. Der kan ogsa filtes huler, bakker, slotte og treeer og meget mere pa teppet, fx
med skulpturel effekt.

Teaeppet haenges op i klassen og kan fremover danne udgangspunkt for mange spendende eventyr
og forteellinger.

Dette undervisningsforlgb giver eleverne en viden om, hvordan man kan omforme
naturmaterialer til et tekstilt udtryk. De oplever fornemmelsen af ulden i det varme s&bevand og
leerer om uldens egenskaber og behandling. De prover at klippe, karte og vaske.

De arbejder bade individuelt med deres egen figur og er felles om det store teeppe, som til
evighed har en plet af dem selv.

Introduktion til symaskinen

Eksemplet skal vise, hvordan en basisfeerdighed kan leaeres ved at eksperimentere og undersgge
og alligevel resultere i en brugbar ting. Leaererens rolle er mesterens, der viser hvordan, men ogsa
inspirerer. Arbejdet er i hgj grad individuelt eksperimenterende og undersggende, men med
feelles fremvisning af »egne opfindelser« som del af evalueringen undervejs og bagefter.

Vild syning

Symaskinen er et meget vaesentligt og spaendende redskab, der signalerer faglighed og
professionalisme. Lad eleverne fa kendskab til maskinens muligheder ud fra »Frie gvelser«.

e Hvad er ngdvendigt for at bruge maskinen? Fx at kunne trade, sy, hefte ende...

e Hvilke funktioner ligger gemt i de enkelte knapper? Fx at variere leengde og bredde pa sting,
forskellige stingtyper som slangesgm, straeksgm, syning med seenket transportgr...

e Vear din egen mekaniker. Fx at abne og rense maskinen, smgre den, skifte nal...

Eleverne kan eksperimentere og afprgve maskinen, ved at sy stof sammen, sy lag pa lag, zig-
zagge, sy pyntesyning, stoppesyning osv. Det der ikke lykkes Klippes vek.

Med en sgger kan man finde et omrade, som ser serlig godt ud. Klip det ud. Det kan bruges til

kalenderomslag, billede eller kort. Det kan ogsa, efter at vaere betrukket med plastik, bruges til
en pung eller et etui.
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Beklaedning og brugstekstiler

Eksempler pa det gode handvark pa 4.-5. klassetrin og pa undervisningsdifferentiering med
hensyn til individuelle og felles mal.

For at elevens fremstilling af et produkt skal lykkes, og man kan betegne det som godt handveerk,
skal det:

o fungere efter hensigten
e se ud som eleven havde forestillet sig
e have et personligt udtryk.

Brugstekstiler - formgivning

En brugsting, som en taske eller pose, gerne formgivet til en bestemt opbevaringsfunktion. Det
kan veere til et kamera, penge, fiskestang eller andet. VValg af materialer er afggrende for
funktionaliteten, fx vandteet, slidsterkt eller stadabsorberende, men ogsa i forhold til opgavens
svaerhedsgrad. Det rigtige tilbehgr i form af trykknapper, burreband, snore eller lignende kan
veere genveje til lgsninger og give produktet et professionelt finish.

Beklaedning

Enkle former for beklaedning, som shorts, bluse eller hat, er gode og klassiske startopgaver.
Opgaven kan godt veere felles for en klasse, men med mulighed for individuelle lgsninger.
Elevens personlige valg i forhold til farve, form og materialer er vigtig: skal tgjet veere
lgstsiddende eller stramt, kort eller langt, ensfarvet eller spraglet? Forskellige
Igsningsmuligheder m.h.t. lommer, lynlase, stikninger eller lignende, har ogsa betydning for
elevens oplevelse af produktet.

Dette at sy tgj til sig selv, kan ogsa indga i et overordnet emne om tgj, der er velegnet pa
mellemtrinet.

e Veer din egen modeskaber.
Hvis du bestemte moden, hvordan skulle drenge/piger sa ga klaedt?
Tegn forskellige forslag, veelg et, som du kunne taenke dig at sy.
e Hvad far man for x kr?
Ga i tgjbutikker og »kgb« ind for belgbet. Begrund og beskriv dine valg.
Leereren fotograferer indkgbene.
Londons hotteste tgj- og skobutikker er flyttet ind i 4. kl. Ga pa indkgb dér.
e lav et modeblad med tegninger og beskrivelser af moden fgr og nu.
Artiklerne kan handle om badetgj, sportstgj, arbejdstgj, maerketgij...
e Hvor laves tgjet og hvor kommer det hen nar vi kasserer det?
Bes@g en fabrik, systue, modeskaber, designskole eller lignende, genbrugsbutikker, sortering,
tvist, kapok osv.
Hvad kan vi fa ud af noget gammelt t@j?
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Formgivning og farvevalg pa edb

En klasse pa mellemtrinet har gnsket at sy noget tgj til sig selv. Efter at have talt om det i klassen
er gnskerne blevet til shorts, T-shirt og gamacher. Formgivning og farvevalg planlaegges at
skulle forega ved hjeelp af edb, for at kunne lave flere udkast og skitser pa kort tid, og derved
have et kvalificeret grundlag for endeligt valg.

Indskannede enkle tgjformer inden for de valgte kategorier hentes frem pa skeermen i et
maleprogram. Disse bruges som en grundform, hvor endringer i fx leengde og vidde tegnes ind.
Undervejs gemmer eleverne deres udkast pa egen diskette, sa de kan ga tilbage og genoptage
tidligere ideer.

Ud fra de bedste forslag vurderer og veelger eleven i samarbejde med leereren og evt. andre
elever den form, der skal arbejdes videre pa. Der kan indtegnes snitlinier, slidser, lommer o.1.

Nar formen er fastlagt, formgivningen er tilfredsstillende, arbejder eleverne videre med farver.
De eksperimenterer med forskellige mgnstrede eller ensfarvede udfyldninger af flader, og
beslutter hvilket motiv, der skal omsattes til papirmgnster og arbejde videre med til det feerdige
produkt.

| arbejdet med farver kan man pa forhand have taget stilling, til hvilke muligheder der er, og lave
en palet, der viser disse muligheder.

Taj, mode og genbrug

Ofte vil eleverne selv have en idé om et produkt eller maske en helt klar opfattelsen af, hvordan
det skal se ud. Her er det vaesentligt, at leereren forstar at satte sig ind i elevens tanker og veere
radgivende m.h.t. tilretteleeggelsen af arbejdsgangen.

Ofte handler det om at falge moden, vise stil og sende de rigtige signaler. Det kan veere sa
forskelligartede udsagn som:

e »det skal ligne det jeg har set i et blad!

e det skal vaere enormt sejt, dyrt, punket og sort!

e det skal se yndigt ud og veere let at vaske og stryge!«
Produktets udformning falger naturligvis ogsa moderetninger. Jakken kan vere af omsyede
plaider, hvor eleven selv har konstrueret papirmgnstret det ene ar, og aret efter er det habitjakker,
hvor det vil vare oplagt at bruge et feerdigt snitmgnster, eventuelt med tilretning og s&ndringer.
Genbrug - at skabe og skabe sig

En opgave i valgfagsundervisningen kunne lyde: »Skab dig en dragt, der ligner en million, men
ikke ma koste noget!«
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En brugt kjole, jakkeseet eller lignende kan sys om og suppleres med dele fra andet tgj, eller
materialerne kan bruges i en helt ny sammensztning. Billige materialer og reststof kan bruges til
skarter og lignende, og pailletter og tyl kan veere det, der seetter prikken over i'et. Aftal en fest,
karneval, opvisning eller lignende, og far jer frem.

Tekstilfabrikken

Som en mulighed for at lave handarbejde pa en helt anden made, kan man efterligne en
tekstilfabrik. Der kan produceres mange af samme produkt pa samleband.

Det kan veare, klassen skal til Norge og har brug for anorakker, eller at billedkunst gnsker sig nye
forkleeder. Det giver mulighed for at dele arbejdsprocessen op i mindre, overskuelige enheder og
i forskellige jobtilbud. Klassen kan arbejde som en selvstyrende enhed, eller jobbene kan
fordeles efter lyst og evner.

»Tekstilfabrikken« kan ogsa have det formal, at det bliver muligt at fremstille et produkt, der
ligger ud over den enkeltes formaen, ved netop at fordele arbejdet, s& gruppens ressourcer bliver
udnyttet. Det giver ogsa mulighed for at skabe plads til de elever, der ikke synes, at handarbejde
lige er noget for dem.

Det vil vaere oplagt at komme ind pa monotone arbejdsprocesser og belastende arbejdstillinger,
specialisering, priser og andre forhold, der omhandler arbejdsmarkedet. Men samtidig er det en
oplevelse for klassen i fellesskab at arbejde pa et stort samlet projekt.

Applikationsbroderi pa mellemtrinnet

Forlgbet skal vise en made, hvorpa man kan udtrykke sig gennem et tekstilt arbejde. Der
skildres, hvorledes undervisningsdifferentiering finder sted i vekselvirkningen mellem det felles
og det individuelle.

Hovedpuder - ansigter, portreetter og andre hoveder

Hver elev fremstiller en pude. Der skal arbejdes med skitsetegning, overfarelse af motiv til stof
og applikationsbroderi.

Undervisnings-, arbejdsformer og forlgb:

e Falles oplaeg med ansigter/portratter. Dette kan fx vaere besgg pa et museum, hvor der findes
mange malerier eller tekstile billeder med ansigter, dias, cd-rom eller elevernes medbragte
billeder/fotografier, billeder fra blade og bagger. Endvidere kan eleverne se sig i et spejl, studere
hinanden to og to samt male sig eller hinanden med ansigtsmaling eller sminkefarver. Samtalen
kan dreje sig om ansigtets form, ansigtspartiernes placering i forhold til hinanden, rynker, folder
samt om, hvad der har betydning for at opna et bestemt ansigtsudtryk.
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e Nar eleverne er feerdige med deres skitsetegninger, hvorunder de far Igbende individuel
vejledning, tager de i samarbejde med leereren og maske hinanden beslutning om, hvilken skitse
hver enkelt elev skal bruge som grundlaeggende motiv for broderiet.

e Skitsen overf@res pa stoffet efter at vaere aendret pa kopimaskinen til den gnskede stgrrelse.

e Falles gennemgang og introduktion ved indfgrelse af applikationsbroderi, dvs. materialer,
pasyning af stof og fladeudfyldninger ved hjzelp af stof og sting.

e Klassesamtale om, hvordan man v.h.a. stoffets og garnets struktur og plasticitet kan frembringe
forskellige virkninger, hvad gg@r fx et ansigt sjovt eller uhyggeligt, at man for at opna
reliefvirkning ved fx naese, mund og kinder kan laegge fyld ind mellem bund- og applikationsstof.
Stingenes udfgrelse har betydning for holdbarheden og for udseendet.

e Individuelt arbejde med skitser, broderi og montering. | denne del af forlgbet vejledes eleverne
individuelt bade ved instruktion i broderistingene og i art og antal af sting, der kan varieres i
forhold til elevens interesse og feerdighed.

e Nar broderiet er feerdigt, sys betraeekkene sammen, og puderne fyldes ud.

e Afslutningsvis laves en pudeudstilling, og forlgbet evalueres.

Fra form til mgnster - fra flade til rumlig form

Ideerne og eksemplerne tager udgangspunkt i koblingen mellem handarbejde og matematik, i
praktisk anvendt matematik til tekstile udtryk.

Nar man arbejder med ornamenter, mgnstre og borter bruges og leeres matematiske begreber fra
geometrien i praksis, eksempelvis spejling, drejning o.a.

Dekorativ leg med geometriske figurer

Med passer tegner eleverne cirkler, og gennem opdagelser lzrer de at dele dem i halve,
fjerdedele og sjettedele osv.

De leger videre med passeren og forvandler cirklerne til blomster eller abstrakte figurer, som kan
bringes til at deekke hinanden ved geometriske flytninger.

Mindst to udkast farvelaegges og disse udkast udstilles. Eleverne vaelger hver den blomst eller
figur, de synes bedst om. Den kopieres over pa mgnsterpapir. De setter de forskellige stoffer
sammen og syr blomsterne og figurerne som applikation pa et baggrundstof.

Eleverne kan til sidst sette deres enkelte arbejder sammen til en lang frise eller et stort vaegteppe
til klasseveaerelset. Det kan fx ske efter bestemte farveprincipper eller efter umiddelbart indfald.

| ovennavnte eksempel indgar indholdselementer fra matematik, billedkunst og handarbejde i
udferelse af dekorationen, og ingen af delene kan undveeres.

FAEsker, terninger, bolde, telte, huler og meget andet

20



Hvad sker der, nar man rejser trekanter pa hgjkant og satter dem sammen? Hvis man bliver ved
leenge nok og er heldig - dvs. hvis man har brugt tre ligebenede trekanter - ndr man maske frem
til at have en pyramideform foran sig. Er modellen for bred og lav, for hgj og smal, ma man i
gang med at andre pa forholdet mellem benenes og grundliniens leengde og &ndre til den
gnskede starrelse.

Man kan velge at bruge denne form til mindre ting som fx punge eller tehatter, men man kan
ogsa sy et telt. Her bliver opgaven at forsyne den ene side med en abne/lukkemekanisme, og
desuden finde en made hvorpa teltet kan sta oprejst, lave/skaffe teltsteenger og fa dem til at sidde
fast.

At leg med trekanter kan fare til et telt, er en blandt mange muligheder, hvor der ved at
eksperimentere med at udforme og fremstille rumlige og rummelige tekstile produkter anvendes
indhold og arbejdsformer bade fra matematik og handarbejde.

Tekstiler som kommunikationsmiddel - broderi og kulturhistorie

| eksemplet leegges veegt pa, at eleverne praesenteres for tekstilers brug gennem tiderne og stadig
bruges som et middel til kommunikation. Endvidere skal forlgbet veere et eksempel pa en
aestetisk leereproces, hvor eleverne oplever, hvordan de selv kan forteelle med tekstiler.

En forteellende billedfrise

Som introduktion til arbejdet begyndes med et oplaeg om tekstiler som kommunikationsmiddel.
Der vises billeder af gamle og nye gobeliner, navneklude, freds- og aidstepper. | samtalen herom
inddrages bade den historie, billederne fortzller, og det handarbejdsmaessige aspekt.

Hver elev fremstiller et billede, der har relation til et feelles tema. Hvert billede skal veere et
selvsteendigt udtryk, der kan sta alene, men som ogsa sammen med holdets gvrige billeder
danner en hel fortelling, fx med historisk eller mytologisk indhold. Der arbejdes med
komposition, farver, skitser og megnsterbort, broderi med tilhgrende materialer og teknikker samt
montering.

Forlgbet med tilhgrende undervisnings- og arbejdsformer:

e Oplevelser som inspiration til det, man i feellesskab har valgt at ville forteelle om. Film, dias,
kunstbilleder/tegninger i bgger, museumsbesgg, en tur i det omgivende historiske samfund, en
udstilling i handarbejdslokalet m.m.

e Klassesamtaler iseer om temaet, motiverne og deres sammenhang, en felles farveholdning og
eventuelt en bort forneden og foroven pa billedet, feelles for alle billederne.

e Oplaeg om komposition og skitsearbejde samt om principper for borter og ornamenter. Eleverne
eller nogle af dem tegner borter, og holdet vaelger den, der skal bruges. Dette arbejde kan
overlades til en enkelt elev, der er szrligt interesseret deri.

e Lezereren fastleegger i samarbejde med eleverne format og materialer ud fra sit kendskab til
eleven faglige og personlige formaen og med sin viden om, at broderi er en tidskraevende
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proces. Der kan evt. suppleres med applikationsbroderi og stofmaling i stedet for at fylde hele
fladen ud med trad.

o Felles indfgring i eller repetition af broderisting - antal og art af sting kan i den individuelle
vejledning undervejs varieres og tilpasses den enkelte elevs faerdigheder.

e Skitsearbejde med efterfglgende samtale og beslutning om, hvilken skitse hver enkelt skal
bruge, hele holdet felles eller laereren og den enkelte elev.

¢ Billederne monteres sa de kan hanges op pa skolen i en periode, hvorefter eleverne far deres
eget billede med hjem.

Feellesarbejde pd mellemtrinet

Hensigten med dette eksempel er at lade lzererens forteelling veere en integreret del af forlgbet, at
veegte samarbejde og elevmedbestemmelse , samt at arbejde med skiftet fra flade til rum og fra
del til helhed.

Gitte Jensen, Egtved Skole: Et stort dyr.

Et stort dyr

Eleverne vil i feellesskab fremstille et stort, 2-3 meter langt, rumligt dyr - en krokodille,
gravhund, skildpadde eller fantasidyr til at sidde pa eller lege med i klassen. Komposition og
farvearbejdet i forbindelse med dekoration af dyret kan udfares pa computer. Dekorationen
udferes fx som stofmaling, maskinapplikation eller broderi.
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Det skabende handvarksmaessige arbejde vil primert skulle udferes individuelt, men med veegt
pa samarbejde i gruppen om felles retningslinier ved udformning af de forskellige dele af dyret -

hoved, krop, lemmer og hale.

Forlgb, undervisnings- og arbejdsformer:

Som inspiration for fglelser og fantasi fortaeller lzereren en fantasihistorie om det valgte dyr,
hvori der indgar farver og mgnstre. Denne fortelling fortsaettes gennem hele forlgbet som en
indledning til timerne og udbygges, sa den Igbende har forbindelse til det igangvaerende eller
kommende arbejde med dyret.

Efter oplaeg om komposition og farver tegner eleverne forslag til dekorationen, og de velger,
hvilket forslag de vil bruge.

Papirmgnstret med dekoration pa forstgrres af leereren til fuld stgrrelse og deles op i ligesa
mange dele, som der er elever i klassen.

De to bgrn, der har symmetriske hgjre og venstre mgnsterdele, arbejder sammen med at lzegge
deres mgnsterdele pa stof, tegner ssemmerum og klipper ud, hvorefter dekorationen overfgres
fra papiret til stoffet.

Dekorationsteknikerne gennemgas, og arbejdet med dekorationen begyndes. De elever, der har
valgt samme dekorationsteknik, sidder i gruppe sammen, men koordinerer jeevnligt med de
kammerater, som har tilstsdende mgnsterdele, for at sikre, at dekorationen passer sammen.
Leereren syr en inderdel i kraftigt stof, og eleverne skiftes til at fylde den. Denne proces, hvor de
er ngdt til at kravle ind i dyret, giver oplevelsen af det rumlige, mens de selv arbejder med
fladerne i deres dekorationsarbejde.

Fra nu af indledes timerne, nar fortzellingen har faet sit nye kapitel, med, at alle delene leegges
op i forlengelse af hinanden - to symmetriske halvdele - sa eleverne kan fa en fornemmelse af
sammenhangen og konturerne af det feerdige produkt samt diskutere det videre arbejde med
dekorationen og de to sider i forhold til hinanden.

Efterhanden som det planlagte dekorationsarbejde bliver feerdigt, fortseetter eleverne
dekorationen med egne mgnstre, men maske med en felles farveholdning for ikke at fa et for
spraglet udtryk, men det ma komme an pa en faelles beslutning i sammenhang med det
tidligere farvearbejde.

Nar alle er faerdige, arbejder de sammen to og to med at sy delene sammen. Til sidst syr laereren
resten sammen.

Betraekket traekkes over inderdyret, og eleverne syr hullet godt sammen, mens leereren fortzeller
historien feerdig.

Som det fremgar af beskrivelsen, er leereren i dette forlgh ikke kun inspirator, instruktar og

vejleder, men arbejder sammen med eleverne i fremstillingen af dyret. Det haenger sammen med,

at visse dele simpelthen er for vanskelige at udfare for eleverne. Samtidig skal det vise, at

leererens med-arbejde ikke behgver at blokere for de mal, man som lerer har sat sig for elevernes

tilegnelse af kundskaber og feerdigheder.
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Farver og farvelaerer

Yndlingsfarver og modefarver, nuancer og kontraster, farvesammensatninger, mix og match,.....
farverne er et vaesentligt og inspirerende element i handarbejdsundervisningen.

Der kan arbejdes med forskellige farvelerer, idet den naturvidenskabelige er reprasenteret af
Newton, mens Goethe tilfgjer en filosofisk/poetisk dimension. Samtidig skal man ogsa medtage
tv og computerens brug af farver, hvor farverne blandes pa en anden made end ved tgrre og vade
farver. Eleverne larer saledes, at der kan veere forskellige udgangspunkter og forskellige
praksismader.

Farvning

Indfarvning med kemiske farver eller plantefarve, giver eleverne mulighed for helt at skabe deres
eget stof eller garn. Det kraever ngjagtighed og akkuratesse, nar der skal males, vejes og
divideres for at fa den helt praecise nuance frem. Men ogsa nar der arbejdes mere
eksperimenterende, kan det give gode uventede resultater, og skabe en praktisk forstaelse for
hvordan farver blandes og virker. Dog skal man som larer huske, at der er nogle
sikkerhedsforanstaltninger, ndr man arbejder med kemikalier og kogende vand.

Maling pa stof

Dette er let at ga til, ogsa i de mindre kasser. Det praktiske arbejde med at blande de vade farver
er sjovt, og eleverne kan dels bygge videre pa de erfaringer de har faet i billedkunst og dels faje
nye til. Hvad sker der for eksempel, hvis man maler nar stoffet er vadt? Hvis farven er tynd og
man sprgjter den pa? Man maler med svamp eller malerulle? Dakker noget af stoffet af, mens
man maler videre?

Stoffet kan efter fixering bruges til tgj eller brugsting, men er ogsa oplagt som baggrund for
billedsyning, bannere eller anden rumudsmykning.
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Ann Merete Ohrt, Klassens egen T-shirt.

Tryk pa stof

Hvis motivet er enkelt, kan det klippes ud i selvklebende plast og negativet klaebes fast pa
stoffet. Stoftrykfarven duppes pa med en svamp og plasticen fjernes. Metoden er god hvis
motivet kun skal trykkes fa gange. Silketryksrammen bruges nar der skal mange ngjagtige
detaljer med, som fx :

»Klassens egen T-shirt«, alle elever tegner deres egen tegning af det, de forbinder med sommer,
sol og ferie. Tegningerne nedkopieres og forenkles eventuelt og settes sammen, sa de danner en
hel komposition. Dette nye billede overfares fotografisk til silketryksrammen sammen med alle
elevernes navne. Eleverne trykker nu selv deres T-shirt med samme feelles motiv, men med
individuelle farver, - og er klar til sommerferien. En sddan »mindetrgje« kan vare en god
afslutning pa 9. klasse.

Farver pd edb

Nar eleverne arbejder med maleprogrammer pa computeren, opdager de, at den made, farverne
andres og blandes pa, er anderledes, end nar de arbejder med vade eller tgrre farver. Der er altsa
flere forskellige farveleerer. Har de forst laert at blande stoftrykfarver, selv opfinde »nye« farver
og male pa stof eller trykke pa T-shirt, kan man ga videre og leere dem, hvordan de optiske farver
virker pa computeren eller pa fjernsynsskarmen.

| det falgende forlgb beskrives, hvordan farvelare og brug af computeren indgar i
designprocessen.
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Trip, trap, trend

Eleverne har arbejdet med farvelare og farvernes betydning for det billedlige udtryk. De har
tidligere arbejdet med flettede og veevede band og kender til trend, islaet og vaevetaethed og far nu
et opleeg om billedvaevning; om specielle teknikker og vanskelige figurer. De ser nogle
eksempler pa billedvaevning og leerer, at Kelim-mgnstrenes linier er trappeformede. Eleverne har
pa forhand fremstillet en vaeveramme i tree og spaendt trend pa. De arbejder nu ved computeren i
en grov skeermoplgsning, hvor de hver udarbejder et vaeveforlaeg ved at eksperimentere med
former og farver. Inden dette arbejde har de hver iser bestemt sig for max 4 farver ved at se pa
de muligheder, vaevegarnet giver. Findes de valgte garnfarver ikke i standardpaletten, redigerer
eleven selv farverne, til de passer til de valgte. Veeveforleeggene trykkes ud pa papir. Ved at
bruge kopimaskinen tilpasses forlaegget i starrelse til den enkelte veeveramme, og billedets
konturer tegnes pa trenden. Sa vaver eleverne, og det feerdige billede sidder allerede i en ramme.
Der holdes en fernisering med de ophangte billeder.

Nar billeder tegnes pa en computerskaerm i den grove oplagsning (fx 320x

200) vil det ligne »trapperne« pa et vavet stykke. Man kan tegne de grove skitser, der skal til et
veeveforleg og afprgve og rette mange forslag til former og farver.

Former og dekoration

Lav din egen patchworkblok!

Tegn et kvadrat og inddel det i forskellige felter, sa du far en patchworkblok. Giv din blok et
navn, som du synes passer til den. Til dette arbejde med tegningen af grundformen og det videre
arbejde med variationerne er computerens maleprogram det bedste veerktgj. Du kan konstruere
grundformen helt ngjagtig, gemme den, kopiere, vende, dreje, spejle, forstarre og formindske og
farvelaegge. Alt det der tager sa hulens lang tid, hvis det skulle forega manuelt.
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Britta Hay, Skeaerbak Skole, 4. kl: Matematik i tekstilt udtryk.

Billedtegn, magnstre og ornamenter

At arbejde med manstre kreever blik for detaljer. Nar man fokuserer pa enkelte dele og udelukker
andre, opdager man en mgnsterrigdom i naturen: ribbene pa et blad, overfladen pa en ananas
eller fjerene pa en perlehgne. Hverdagens ting kan ogsa veere til inspirationen, fx huse, gader,
kloakdaksler og bildak.

At arbejde med mgnstre kraever blik for detaljer, gvelse i at SE, og det er en leg, man kan have
stor gleede af sammen med sine elever. Det giver ogsa mulighed for at arbejde videre med
indtrykket, at forenkle og stilisere, at fremstille et koncentrat af oplevelsen, et personligt
mg@nster.

At ordne i mgnstre, sammensette og gentage, skaber bade ro og rytme i udtrykket. Ornamentet
kan vere den ydre ramme, man seetter op for sit mgnster, og inden for dens regler kan man veere
nyskabende. Mgnstre og ornamenter er ikke bundet til en bestemt handvaerksmaessig
udtryksform, men kan udfares i fx broderi, strik og tryk.

Men ud over den dekorative funktion, fungerer mgnstre og ornamenter ogsa som billedtegn, et
andet sprog. Teenk pa praestens messehagel, hvorfra man direkte kan afleese arets gang og den
kirkelige handling, samt andre kristne symboler. Det er en del af vores kultur, andre kulturer
bruger andre billedtegn.
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Det moderne samfund kommunikerer ogsa ved hjelp af billedtegn og symboler. Et firmas logo
skal veere med til at tegne firmaets image udadtil. Der er stor reklamevaerdi forbundet med at
veelge det rigtige logo, som hurtigere end ord lader sig aflaese.

Strikning - teknik eller udtryk

Der er mange fordomme og myter knyttet til strikning. Hadet til de farste tvungne forsgg eller
mislykkede eksperimenter, gleeden ved produktionen og varmen i den smukke trgje eller de
uldne sokker. Strikning kan vare en vanskelig disciplin, da den kraever en god finmotorik, hgjre-
venstrekoordinering og tid. Det falgende forlgb er et eksempel pa hvordan man kan starte et
strikkeprojekt, som kan bruge de farste strikkeforsgg til en konkret ting, der kan bruges af andre.
Eleverne laerer at strikke, de harer om de mange spandende historier i strikningens historie, og
seetter strikningen ind i en nutidig, meningsfuld sammenhang.

Strikkefabrikken

Som opleeg til dette projekt vises en lyshilledserie om Mother Theresas arbejde med bgrnene i
Calcuttas slum. Hvordan kan vi hjelpe? Vidste | der er noget, der hedder Mother Theresas
strikkeklub? Mange bgrn og voksne over hele verden har strikket lappeteepper til barnehjemmene
i Calcutta.

Lereren har pa forhand gjort det antal strikkearbejder, der skal bruges pa holdet, klar - der er
slaet masker op og strikket et par pinde retstrikning. Rester i uldgarn og blandinger af uld og
syntetisk garn kan bruges og kan med fordel samles ind blandt eleverne, der nasten alle kan
skaffe rester hjemmefra. | gvrigt er det ogsa en oplevelse at traevle en gammel trgje op, spende
garnet op, dampe det og strikke af det pa ny.

Gruppevis larer eleverne at strikke ret. De, der kan, hjelper nybegynderne. Nar farste lap er
feerdig, kan eleverne strikke ret og lukke af; det er nu tid at lere at sla op og maske strikke
striber. Lidt efter lidt er produktionen pa »fabrikken« gaet i gang. Der strikkes i
handarbejdstimerne, i frikvartererne og hjemme. Efterhanden som de firkantede lapper hober sig
op, begynder sammensyningen, eller lapperne hakles sammen - sa leerer de ogsa det! Nar teeppet
har den rigtige starrelse, afsluttes med en kant hele vejen rundt, mens laereren laeser en historie.
Nu mangler kun at skrive et brev fra »Strikkefabrikken« til modtageren. Afsted til posthuset.

Nar det farste teeppe er sendt, kan arbejdet fortseattes af de, der har lyst. Kurven med restegarn og
pinde star i klassen og indbyder til at tage fat pa en ny lap. En sadan kurv kan veare en mulighed
for en vikar eller for de elever, der har brug for en pause eller afveksling. Selv pa lererverelset
kunne man placere en kurv til fri afbenyttelse, eller tag den med til det farste foreeldremade i 4.
klasse. Ikke alle foraldre kan strikke!

Nar eleverne har lart at strikke, kan man arbejde videre med strikning af mere komplicerede
arbejder i plane eller rumlige former.
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Mesterlzere - haekling

Dette er et eksempel pa mesterleeren, hvor eleverne lerer ved at se, hvordan lzreren ger. Derefter
praver de selv, ser igen efter leereren, far hjeelp og gver sig for til sidst at eksperimentere og
skabe egne udtryk.

Haekl bare Igs!

Hzkl lange raekker af luftmasker i forskellige farver, sno eller flet dem til band, og man har et
beelte eller en baeresnor. Haekl frem og tilbage eller rundt med fastmasker, og for nogle elevers
vedkommende maske ogsa med stangmasker. Herved dannes flader, som kan antage mange
former, maske ved tilfeeldighed maske ved bevidste valg. Nar man hakler flere gange pa samme
sted, arbejder sig ud i et felt, tilbage til et andet sted, frem og tilbage og rundt, opstar der figurer,
som ved fantasiens hjelp og ved brug af broderi og sammensyning eller haekling kan blive til
hvad som helst: blomster, masker, dyreagtige veesner og fantastiske skulpturer.

Denne start pa hekling opgver handelaget og giver mulighed for at eksperimentere med
fladeopbygning og farvekombinationer. Senere kan eleverne bruge og udvide deres feerdigheder
ved at haekle brugsting efter eget valg som fx boldnet, minibasketkurve og kalotter.

Som indledning til forlgbet kan laereren have opsat en udstilling af gamle og nye haklearbejder.

Dette kan give anledning til en samtale om hakling fer og nu: Kender eleverne nogle, som
heekler? Hvad hakler de? Hvad brugte de tingene til? Osv.

Dukker, drama og animation

Eksemplet beskriver hvordan man kan arbejde med dukker som et dramapadagogisk middel,
tekstilt udtryk og formidling af fagligt indhold og feerdigheder. Eleverne leerer om problemerne
med at omsatte et fladt manster til rumlig form og om forskellige dekorationsmetoder.

Dukker med personlighed

Som led i et leengere undervisningsforlgb i handarbejde og dansk tegnes og sys dukker, hvis
udtryk og »personlighed« eleverne selv velger.

Det kan vaere en punker eller en smart filmhelt, som er centrum for opmarksomheden.
Eleverne tegner pa papir eller i et computermaleprogram deres eget forslag til dukkens hoved og
taj over en vejledende grundform. Dukken sys i elastisk stof og stoppes ud. Ansigtstreek males

eller broderes, og har sys pa. Tgj og tilbehar sys, strikkes, filtes m.v. Her kan alle materialer
anvendes, og mange brugbare teknikker laeres.
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Dukkerne skaber deres egen livshistorie fx ved at skrive den i en daghog. Maske skal de indrette
deres vaerelse eller have eget pas og pakke en kuffert, fordi de skal ud at rejse. Det kan veere de
spiller teater for hinanden; sdan nogle dukker er ogsa ret gode til at tale engelsk.

Tekstile skulpturer

Nar man arbejder med skulpturer i tekstile materialer har man brug for en indmad eller et skelet
til at stoppe den med eller bygge den op over. Men stof kan ogsa vikles om noget, hange frit fra
loftet eller dyppes i en gibsblanding og dermed &ndre karakter og indga som en installation i
rummet. Tekstile skulpturer er skrgbelige, men lette at flytte! | gvrigt geelder det, at nar
udsmykningen er ved at forfalde og forga, sa skal det vaek, og det betyder, at der er plads til et
nyt projekt.

Totempeele i stof

En klasse arbejder med molateknik, altsd den omvendte applikationsteknik, hvor man klipper ned
i stoffet. Hver elev har et bundt stof, hvor den gverste farve er felles. De syr deres molaer pa
maskine og klipper dem op, sa nye farver og mgnstre opstar. der bygges et skelet i hgnsenet og
treeleegter og molaerne sattes pa. @verst settes fire figurer, ogsa lavet af hansenet og stof, som
skal symbolisere verdenshjgrnerne.

Der ligger en uendelig skat i de indianske molamgnstre, der bare venter pa at inspirere til selv at
preve. Lad indianernes modsatnings- og spaendingsfyldte ord om at svaeve og have fat i redderne
pa samme tid komme til udtryk i en tekstil skulptur.

Brugsting eller skulptur?

Gransen mellem en brugsting og en skulptur kan veere sveer at treekke, men man behgver ikke at
gare det, for det kan veere i spaendingsfeltet mellem disse to begreber, der opstar en astetisk
kvalitet. Lav en lampe af skrot med skarm af genbrugsmaterialer! Hvad er en lampe? Hvordan
har andre udformet lamper? Hvordan skal min lampe se ud? En sadan opgave leegger op til
projektarbejdsformen og den tekstile designproces. Den forudsetter en analyse og kritik af
lamper, den leegger op til valg af materialer, redskaber, form, farve, teknik og funktion og stiller
krav om stillingtagen til ressourcer. Der er mulighed for at arbejde med mange forskellige, ogsa
ikke-tekstile, materialer eller bruge tekstile materialer pa en ny og anderledes made. Fx kan
lampefoden og skaermen ga i ét eller skaermen kan veere i brugt indpakningspapir dekoreret med
grove sting med sejlgarn, bast eller optraevlet garn. Lampefoden kan formes i tekstilt materiale
over et skelet og stivet af.

Pa samme made kan man gere en stol til en skulptur man kan sidde pa. Det kan vere en hard

treestol, der far et lgst betraeek med pude og bliver til en zebra, eller en polstret stol, der far nyt
betraek - pels - og bliver til en bamse, man kan ga i hi hos.
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Rum og scenografi

Overgangen mellem beklaedning og forklaedning, mellem brugsting og skulptur, mellem billede
og tableau, mellem skulptur og installation, mellem installation og rum kan veere meget glidende
og navnet pa foreteelsen kan ogsa vare ligegyldig, undtagen nar den skal forklares med ord, men
i dem alle bevaeger man sig fra tingen, den enkelte, til det sammensatte, udtrykket og dramaet.

Scenografien rummer bade kulisser, scenerummet, dragterne, lyset, masker, marionetter,
rekvisitter og lyden. Selve formsproget er overvejende forteellende, fabulerende eller dekorativt,
0g her er der mange muligheder med de tekstile udtryk. Tekstilerne - stoffet - der kan hange,
omslutte, draperes, streekkes og formes efter rum og personer er en vigtig del af arbejdet med
scenografi. Nar man arbejder med dette formsprog, er man ikke leengere bundet af de krav om
funktionalitet og pasform, som ved almindelig bekladningssyning, og fantasien kan sla ud i lys
lue.

Scenen eller tableauet er et rum, der abner sig og giver den spandvidde og det dramatiske
udtryk, der er med til at styrke handarbejdsfagets kommunikative virksomhed.

Ej hat til lyst?

Hattens kulturhistorie er lang - uendelig - og spaendende.
Den kan give inspiration til netop den hovedbekladning, Billedet
der giver dramaet sin historiske placering. Hatten kan
veere for alvor og for sjov. Man kan vagte funktionen
eller udtrykket, men ikke undveere nogen af delene.
Hatten kan blive til en skulptur, den kan indga i et
tableau eller spille en rolle i en animationsforestilling.

Faglige artikler

Jytte Fromberg, Roses akandehat.

Folgende artikler er med til at give ideer og inspiration
til den samlede undervisning i handarbejde.

Kulturhistorien som inspiration

Handarbejde er sa teet knyttet til traditioner og kultur, at kulturhistorien er bade en forudsetning
for og inspiration til arbejdet med det tekstile udtryk.

Hvad kan en gammel arbejdsskjorte ikke fortzelle om livet omkring arhundredeskiftet, om
materialerne og handarbejde som en ngdvendighed, bade nar der skulle sys nyt eller lappes. Der
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ligger stof til mange historier og forklaringer pa snit, farver og striber lige til at gse af og brodere
videre pa. Lav et historisk hjgrne i handarbejdslokalet, en flettet kurvekuffert med gamle
handarbejder og fremmede sager. Lad fantasien fa frit spil med disse ting, eller fortzel »deres«
historie som opleeg til et emne eller forlgb.

Den tavse viden og den tyste kundskab, der ligger gemt i de gamle ting kan gennem
forundringen og elevernes spargsmal bringes frem i lyset til afpravning eller efterligning. Ofte
vil det vise sig, at handvaerket og materialerne er af en sadan kvalitet, at efterligningen ikke kan
udfgres med vore dages teknikker og mangel pa tid til processen. Find i gamle slaegtshager
opgarelser over boet i forbindelse med arvesager. Der star ofte, hvor mange vaevede dyner,
strikkede stremper og uldne overfrakker der var en veasentlig del af arven. De har haft en stor
veerdi for bade afdgde og nu arvingerne.

Hvad med et forundringsskab med fremmede og markelige ting i tekstil. Der kan veere stoffer,
der er rare at maerke pa, underlige eller ubehagelige i deres overfladestruktur.

Arbejder man med historiske emner er autenticiteten af vasentlig betydning. Det er vigtigt at
tage udgangspunkt i de oprindelige materialer eller teknikker. Man kan vave tepper pa en
oldtidsvaev med en blanding af uspundet uld og sit eget garn spundet pa handten, sa har man
veeret tro over for teknikken og materialet, selvom det feerdige teeppe har et moderne udtryk.

Derved kan man vedligeholde og forny de tekstile traditioner.

Arbejder man med fremmede kulturer kan man bruge deres tekstile udtryk som inspiration eller
som en god idé til noget lignende. Det kunne veere en afrikansk kanga til strandbekleedning, en
dug eller pose til det, man har med pa stranden. Det kunne vere billedtaepper inspireret af de
chilenske kvinders tekstile oprgr mod diktatur og undertrykkelse, eller starre feelles
billedvaevningsprojekter inspireret af de botswanske kvinders billedvavninger.

Som en inspirerende historie til et forlgb med strikning kunne man forteelle om Aransweateren,
der i sine mgnstre med snoninger og forskellige ret-vrang-strikkemgnstre forteeller hver sin
historie om den mand, der bar den, og om de gnsker og hab, kvinden har strikket ind i trajen.

Forteel hvordan og hvorfor vestjyske fiskerkoner strikkede deres har ind i mandenes trgjer, og
forteel hvordan irske kvinder lerte at haekle, forpligtede sig til at leere teknikken videre til hver 30
andre kvinder og derved reddede den irske republik fra hungersned i midten af
attenhundredetallet ved en storstilet eksport af haeklede produkter i et uhgrt stort antal.

Der er megen inspiration at hente i fx bgger, billeder eller film om fremmede kulturer. Samtidig
med at kulturhistorien skuer tilbage er den med til at forny, man kan strikke smykker, figurer og
skulpturer med metaltrad eller tovvaerk. Altsa gamle teknikker brugt med nye materialer eller
gamle materialer forarbejdet med nye teknikker.

Ser man pa kulturhistorien i et nutidigt perspektiv, er der mange muligheder i det kulturmgde, vi

dagligt har i skolen, i byen, eller nar vi rejser ud. Brug disse muligheder, fokuser pa forskellene,
lad dem veere udgangspunkt for gensidig inspiration, kulturkommunikation. Alene i de
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forskellige opfattelser af farvernes sprog og betydning ligger ny spaendende diskussioner og
oplevelser. Klededragten, den traditionelle, den efterlignede, den tilpassede, og nar den bruges
af modeskabere, er et emne, der giver mange nye ideer til handarbejder og til forstaelse af den
tekstile kultur. Prgv at finde frem til, hvad der er speciel dansk kultur tekstilt set, og opdag, at
den er udviklet og sammensat af mange forskellige kulturelle pavirkninger. Tag emnet mode op,
bredt set, bade kulturhistorisk, som skabende handveerk og design, eller set med forbrugerens
gjne. Det kan vaere godt at blive bevidst om bade markedsmekanismerne og »gadens modex,
inden den bliver masseproduceret. Det er ogsa kulturhistorie.

Brug de lokale ressourcer, historien, byens mange stiludtryk og naturens former. Tag
udgangspunkt i forteellingen, eventyr og myter, litteraturen og digtningen, billeder, film og
skuespil. Brug lokale ressourcepersoner, handvarkere og kunstnere. Lad det lokale museum
indga i handarbejdsundervisningen og udstil de ting, eleverne har lavet, uden for skolen, pa
biblioteket, hos kebmanden eller i banken. Tag en tur til et starre kunstmuseum eller
Nationalmuseet.

Hdndarbejde og edb

Anvendelse af edb til handarbejde kan vare inspirerende og tidsbesparende. Er det ikke det, skal
andre hjeelpemidler anvendes.

Der kan eksperimenteres med mange former og farver pa kort tid, men analyse og
efterteenksomhed ma ikke springes over. Lgsningen far man ikke foraret, men edb giver
mulighed for at arbejde flere kombinationer og farveudtryk igennem, og derved kvalificere det
endelige valg. Elevernes egne skitser og tegninger kan skannes ind, viderebearbejdes og endelig
omdannes til arbejdstegninger, som de direkte kan omsztte til tekstile produkter i de gnskede
farver, materialer, teknikker og starrelser.

I mansterarbejdet til en personlig tgjform giver edb mulighed for at spare megen tid. | stedet for
en standardgrundform, kan computeren hurtigt konstruere og udtegne et papirmgnster ud fra
elevens personlige mal og formvalg. Derved far eleverne mulighed for at udforme deres eget tgj
uden at veere afhaengig af eksisterende forlaeg.

Informations- og billedbaser om kulturhistorie, faglige teknikker, kunst, design og billeder af
former, farver og mgnstre kan vere inspiration og igangsetter af nye ideer og lgsninger. Sadanne
baser kan lerer og elever selv fotografere og sammensatte pa en foto-cd.
Simulationsprogrammer om materialer kan efterligne kemiske forsgg, brandprever, vask og
strygning, som ikke altid kan foretages i handarbejdsveerkstedet, og derved understatte elevernes
hverdagserfaringer.

Samtidig med alt dette lzerer eleverne om informationsteknologien ved at arbejde med
computeren.
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Design som emne

Lige omkring os har vi tgjet og tingene, &stetikken i hverdagen. Zstetikken er tingenes sprog og
sammen med funktionen er det et udtryk for periodens etiske holdningen til tilveerelsen. Og hvad
er mere neerliggende end at tage disse emner op i handarbejde.

Det kan veere emner, der beskeftiger sig med rum og design, installationer, design af tgj og ting,
godt og skidt, paent og grimt, iscenesettelser af begivenheder, fx en kulturfestival eller en
idreetsdag. Der kan arbejdes med modeller i forskellige malestoksforhold (skalamodeller),
dragter og smykker i skrammel og anderledes materialer eller med overgangen mellem tgj og
kostumer og mellem skulptur og tableau.

Et tvaergdende emne om design, indeholder problemstillinger, hvor udgangspunktet kan tages i
handarbejde, eller hvor handarbejde produktivt medvirker.

Ligeveerd og selvvaerd

Uanset hvilket hold eller hvilken klasse man arbejder med, vil elevernes interesser og
forudsaetninger veere afgerende for valg af indhold og arbejdsmetode. Det betyder, at man ma
have gje for de forskelle, der kan vere pa et hold. Hvis fx piger og drenge i en periode har hver
deres gnsker og behov, kan man i et arbejdsforlgb dele dem efter kan, sa hver gruppe far et
frirum og far mulighed for at kunne udfolde sig uden at tage hensyn til det andet kens
arbejdsform og indholdsgnsker. Men i sammenhang med denne problemstilling er det lige sa
vigtigt at give piger og drenge lejlighed til at opleve hinandens styrkesider, at give dem mulighed
for at leere af hinanden og inspirere hinanden. Det kan medvirke til, at uudtalte gnsker far lov til
at komme til udtryk, og at forudfattede meninger og fordomme om, hvad hvert ken kan/vil,
bliver vendt til positive oplevelser for eleverne og maske ogsa for lereren.

| forbindelse med beklaedningssyning kan samtaler om de signaler, tajet sender, og sammen med
fx maltagning give gget kropshevidsthed og overvejelser over og accept af, hvem man selv er, og
hvem de andre er. Kroppen er ikke sa »farlig«, nar det er tgj, det drejer sig om. | handarbejde
skal man opdage og lere at acceptere mange varierede udtryksformer og styrken i, at man ser
ligheden.

Da imitation - at se og handle - kan vaere en effektiv made at lzere pa, kan elever med serlige
behov have stort udbytte og opna gode resultater i handarbejde. Med en stattelaerer og specielle
hjeelpemidler, hvor det er pakraevet, kan deres tekstile arbejder, som maske ikke er store i
omfang, men derimod i tid, blive af hgj kvalitet. Eleverne oplever saledes, at de kan fremstille
ting af veerdi for sig selv, de er her pa lige fod med andre, og det befordrer selvveerd.

| den tekstile designproces indgar bade teori og praksis; det ene forudsatter det andet og fremstar

som en vekselvirkning. Det skabende handvearksmassige arbejde bliver sat ind i en teoretisk
ramme og omvendt.
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Forskellige traditioner og kulturbestemte forskelle skal kunne komme til udtryk, og det praktiske
arbejde kan veere en vej til at leere sprog og begreber. Ligeledes kan kulturforskelle komme til
udtryk som en styrkelse af udtryksformerne; fx kan forskellige opfattelser af farver og deres
symbolik og sammensetninger vaere en udvidelse af elevernes farveopfattelse og
farveoplevelser.

Foraeldresamarbejde

Som handarbejdslarer har man en opgave med at give foraldrene indsigt i, hvad deres bgrn
beskeeftiger sig med i faget, og hvilke kundskaber og feerdigheder de dermed kan fa. En sadan
information kan gives pa mange mader, her skal blot na&evnes nogle muligheder.

En god anledning til at forteelle foreeldre om faget er, at man pa foreeldremgdet, det ar eleverne
for farste gang mader handarbejde i de obligatoriske timer, afsetter tid til, at foreeldrene ser
handarbejdsverkstedet. Her kan man sa benytte lejligheden til at orientere om, hvad faget
handarbejde er i dag, om mal, indhold og arbejdsmetoder illustreret med elevernes arbejder og
eventuelt en udstilling af andre elevers arbejder.

En anden mulighed er at invitere til de praktisk-musiske fags foreeldremgde. Foreldrene kan
inddeles i tre eller flere grupper og i hvert faglokale prave at arbejde i praksis med noget af det,
eleverne har beskaftiget sig med. For handarbejdes vedkommende kan det veere fremstilling af
enkle ting pa symaskinen, fx en pude dekoreret med forskellige maskinsgmme eller strikke en
lap til feellesteppet.

Handarbejdslareren ber bidrage med, i klassens avis eller skoleblad, at skrive om, hvad der
arbejdes med lige nu og hvorfor, og her maske invitere foraeldrene til at komme og veaere med i
nogle af timerne. Det kan jo ligefrem veere, at denne abning giver anledning til at fa en af
foraeldrene som gaestelaerer, hvis der er nogle specialister inden for omradet.

Miljg og ressourcer

Tojet er blevet kaldt »vort kropsnare miljg«, men i handarbejde er det ikke kun tgjet, det handler
om, nar der tales om miljg og ressourcer, det er endnu bredere. Det betyder, at man skal tage
stilling til og leere om »den baeredygtige udviklings princip« i forhold til vaekstideologien. Den
baeredygtige udviklings princip betyder, at vores nutidige behov daekkes pa en sadan made, at
man ikke forstyrrer eller gdelegger kommende generationers livsmuligheder.
Handarbejdsundervisningen har sit seerlige ansvar for at dygtiggere forbrugere, som har en
kritisk og ansvarsfuld indstilling til forbrug i almindelighed og specielt til forbrug af tekstiler og
tgj.

Nar man arbejder med dette omrade i handarbejdsundervisningen, kan man behandle princippet
ud fra fglgende fire aspekter:
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e Den kulturelle beeredygtighed, der betyder, at udviklingen skal passe til kultur og traditioner og
tage vare pa de kulturelle vaerdier.

e Den sociale baeredygtighed, der betyder, at forbruget pa globalt plan skal fordeles ligeligt, at
jordens ressourcer skal bruges til produktion af varer, som tilfredsstiller et grundbehov og ikke
en kgbedygtig minoritet. Pa det lokaleplan betyder det, at arbejdsmiljg og arbejdsforhold for de
beskaftigede forbedres.

e Den gkologiske baeredygtighed, der betyder, at vi er bevidste og ansvarsfulde i de valg vi traeffer
i forhold til jordens ressourcer, brug af kemikalier og affald.

e Den gkonomiske bzeredygtighed, der betyder, at den teknologiske udvikling skal ggre det muligt
at producere mindre skadeligt med faerre naturresourcer.

Disse fire aspekter vil til stadighed veksle med hinanden, nar eleverne treffer deres valg af
materialer og teknikker. Det er vigtigt at arbejde hen imod en forstaelse af og glaede ved at
planleegge, fremstille, vedligeholde, reparere og forny i stedet for til stadighed at forbruge og
kassere. Det kan give nogle fremtidige forbrugere, der ikke bare er dygtige til at baere hjem, men
tager hensyn til en baredygtig udvikling.

Materialelzere

Materialelzeren skal danne grundlag for de rigtige valg af materialer. Det at begribe hvordan en
tot uld bliver til en trad, der spindes og derefter vaves til et stykke stof, kan veere med til at give
forstaelse af materialets natur i forhold til funktion. Derfor skal materialeleeren integreres i
arbejdsprocessen, bade nar der analyseres og ses pa gamle tekstiler, og nar der skal valges
materialer i forhold til tingenes funktion og udtryk. | materialeleeren indgar ogsa vedligeholdelse,
efterbehandling og vask, og nar man er feerdig med en brugsting, kan man selv lave sin egen
meerkning af tingen og som det sidste praktiske arbejde sy den i som kvittering pa veludfart
arbejde. Man kan forholdsvis let lave sig en materialekuffert med aflagt og kasseret tgj, som kan
inspirere til megen snak om de materialer, tingene er lavet af, hvordan de er market og skal
behandles. Lad vaere med, naeste gang du kommer til at kogevaske en ulden bluse eller farve de
hvide underbukser lysergde, at smide det ud. Gem det i kufferten og du vil efterhanden samle dig
en fin samling af eksempler pa tgj og brugstekstiler. Kufferten kan ogsa rumme »moden af i gar«
0g bruges til emnet mode og forbrug.

Der kan i kufferten ogsa vaere eksempler pa forskellige materialer, som eleverne kan
eksperimentere med i vask og strygning.

Virksomhedsformer
En laereproces, der kan betegnes som praktisk-musisk eller astetisk vil veere kendetegnet ved

fem virksomhedsformer, som indgar med skiftende vaegt i hvert forlgh, men tilsammen
medvirker til at gare leeringen alsidig.

36



Ved savel planlegning som gennemfarelse og evaluering af et handarbejdsforlgb kan man
anvende virksomhedsformerne som et analyseredskab til at fa overblik over lereprocessen.

1. Den oplevelsesmassige virksomhed.

En tur i skoven, en diasserie med beklaedning fra andre tider eller steder, et museumsbesag, et
farveorgie af garner, en udstilling i handarbejdslokalet. Alt dette og meget andet pavirker
elevernes sanser, undrer og giver naring til fantasien, virker som inspiration og befordrer lysten
til selv at ga i gang.

2. Den handvaerksmaessige virksomhed.

At bruge sine heender til at fremstille ting, man selv har besluttet sig for, at leere de dertil
ngdvendige fremgangsmader og teknikker, at gve sig og blive bedre. At leere fagets materialer og
redskaber at kende og kunne velge de mest hensigtsmaessige til den gnskede ting, kort sagt alle
de aktiviteter, som kendetegner handvarket.

3. Den udtryksmassige virksomhed.

Nar man beslutter sig for en bestemt farvesammensatning eller et bestemt snit i tgjet, far det et
personligt preeg. Nar det tekstile billede er fremstillet efter egne ideer og skitser, nar en
dekoration er komponeret efter de principper, man selv har besluttet sig for, og nar stramperne
har lige de farvestriber, man synes er de flotteste, sa udtrykker man sig selv i sit handarbejde.

4. Den analytiske virksomhed.

Hvad betyder reklame og mode for valg af materialer og farver? Hvordan afspejler vores
beklaedning kulturelle forskelle? Hvilken betydning har tekstile billeder, hvad forteeller de om
menneskers liv og vilkar, hvad er deres budskab? Alle disse spargsmal er eksempler pa, hvordan
der i samtalen sattes ord og begreber pa fagets indhold, men ogsa pa hvordan eleverne kan leere
at analysere og forholde sig vurderende til brug af tekstiler og til tekstile produkter.

5. Den kommunikative virksomhed.

Nar man viser sine ting frem og forteller sin familie og vennerne om, hvad man har lavet i
handarbejde, hvordan man har lavet det og hvorfor, kan man veere med til at formidle viden om
faget handarbejde. Andre muligheder for kommunikation er udstillinger og opvisninger,
opfarelser af dukkespil med selvfremstillede dukker og teater med egne kostumer og kulisser. At
kommunikere med og om faget befordrer dels elevernes bevidsthed om deres arbejdsprocesser
dels andres viden om, hvad faget indeholder. Samtidig er de enkelte ting, fx tgjet og billederne,
med til at skabe kommunikation med de signaler, de udsender og budskaber, der bevidst er lagt i
dem.

Med virksomhedsformerne i baghovedet kan leereren i den Igbende evaluering sammen med

eleverne fa klargjort, hvad der er arbejdet med, og hvor veagtningen skal lzegges i det videre
forlgb. Sammenholdes dette med laererens viden om og hensyntagen til elevernes evner og
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interesser samt deres kulturelle og sociale tilhgrsforhold - dagligliv og hverdagserfaringer - er
der basis for en realistisk evaluering og en hensigtsmaessig planlaegning af savel den enkelte
elevs som hele klassens mal.

Hdndarbejdsvarkstedet.

Jytte Fromberg, Handarbejdsverkstedet, Bistrup Skole.

Handarbejdsvarkstedet er det faglokale, hvor fagets specielle maskiner, redskaber og materialer
er tilgeengelige for hele skolen, hvor den obligatoriske handarbejdsundervisning foregar, hvor
klasser, der arbejder med emner og projekter, kommer og far husrum og hjalp, hvor det lokale
kulturcenter, ungdomsskolen og fritidsundervisningen holder til. Men det er mere end et
faglokale, det er ogsa stedet, hvor foreeldremgader og fellesaktiviteter kan forega, fordi der i
indretningen er sigtet pa en bred udnyttelse.

Verkstedet skal indrettes, sa det opfylder geeldende miljgkrav og sikkerhedsbestemmelser og
giver muligheder for ergonomisk rigtige arbejdsstillinger bade ved siddende og staende arbejde.
Men det skal ogsa veere et levende verksted, hvor der er udstillinger, ophangninger,
kulturhistoriske tekstilsamlinger og teaterveerksted og -garderobe. Blomster og billeder, bgger og
ting fra naturen hgrer ogsa hjemme i handarbejdsveerkstedet. Informationsteknologien skal have
sin plads, og indretningen og udstyret skal abne for muligheder og inspirere til astetisk omtanke
0g udtryk.
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Jytte Fromberg, Handarbejdsverkstedet, Bistrup Skole.

Der kan i forbindelse med indskolingsafdelingen opbygges et indskolingsvaerksted med
mulighed for tekstile aktiviteter, mobile veaerksteder med tekstile redskaber, maskiner og
materialer, eller midlertidige specifikke tekstilvaerksteder, fx billedveevningsrammer, der kan sta
pa gulvet eller haenges pa ribber eller knageraekker i gymnastiksalen eller pa gangene. Der skal
veere udstillingsmuligheder i veerkstedet, pa gangen og i samlingsrum og festsale.
Plexiglaskasser,- kuber, flade kasser og pyramider, der kan abnes og lases er gode som mobile
udstillingsmuligheder for tekstile ting og billeder.
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